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1 Technische Voraussetzungen

1.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 2,0 GHz.

Hauptspeicher 1024 MB

Freie Festplattenkapazitat
(hangt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmauflosung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Serielle oder USB Schnittstelle fir die
Verwendung mit FALCON

Prozessor

Schnittstelle

Voraussetzung fiur die Benachrichtigung per

Internetzugang EMAIL.
1.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA
WINDOWS VISTA, alle Versionen JA
WINDOWS 2000, frihere Versionen NEIN

1.3 Prozessanschluss

Fir den European Installation Bus KNX(EIB) wird der FALCON- Treiber der EIBA (KNX
Association) verwendet.

Optional ist das tebis - System mit einem OPC (OLE for Process Control)- Client
ausgestattet, so dass an Stelle von KNX(EIB) oder zusatzlich dazu auch OPC- Server flr
den Prozessanschluss verwendet werden koénnen, die fir eine Vielzahl von
Automatisierungssystemen erhaltlich sind.

1.4 Import von Daten aus der ETS

ETS3 JA, Verwendung von ETS, “"OPC - Export”

ETS2 Version 1.3 JA, Verwendung von ETS, “"OPC - Export”

ETS2 Version 1.1, 1.2 und 1.3 JA, in Datei ausgegebene Druckexports
werden eingelesen.

Frihere ETS - Versionen NEIN

1.5 Microsoft Internet Explorer, Version 6.0; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich! Aktuelle Versionen kdénnen von der Setup-CD installiert bzw.
aktualisiert werden.



2 Erste Schritte

~» Die Systemsteuerung gibt einen Uberblick (iber das Gesamtsystem mit seinen

\""}. Funktionsmodulen, Dokumenten, und enthdlt die Projektverwaltung. In der

Systemsteuerung werden Festlegungen getroffen, die Ubergreifend flr alle Projekte

auf dem Rechner gelten. Darlber hinaus zeigt die Systemsteuerung auch das System-
Logbuch.

Projektliibergreifende Festlegungen sind die Benutzerverwaltung, die Festlegung des
definierten Startverlaufs mit Autostart- Funktion, sowie die Signalisierung von Alarmen
und die Festlegung von Berechtigungen fir die Alarmbehandlung.

Funktionen der Projektverwaltung sind beispielsweise das Ldschen, Umbenennen,
Exportieren und Importieren von Projekten. Aus der Projektverwaltung kénnen auch
gezielt Projekte zum Bearbeiten oder Anwenden gedéffnet werden.

Hinweis: Das Exportieren und Importieren von Projekten kann auch fiar die
Datensicherung der Projekte verwendet werden.

Nach der Installation des tebis - Systems wird eine Programmgruppe im Startmend
angelegt. Die Standardeinstellungen kénnen (bernommen oder manuell bei der
Installation gedndert werden. Die tebis Systemsteuerung wird durch einfaches Klicken
auf das Programmsymbol gestartet. Hier kénnen die einzelnen Funktionsmodule mit
einem Doppelklick auf das Programmsymbol gestartet werden.

Einstellungen
Nach dem Programmstart kdnnen hier allgemeine Einstellungen festgelegt werden.

Die Anderung der Einstellungen ist mit der Benutzerverwaltung verkniipft: wenn der
Passwortschutz der Benutzerverwaltung aktiviert ist, muss dazu ein Benutzer mit
ausreichenden Berechtigungen angemeldet sein.

Nach der Installation der Software ist der Passwortschutz zunachst nicht aktiviert. Fur die
vorgegebenen Benutzer lautet das Passwort: ,System®™ (ohne Anflihrungszeichen). Die
Passworte kénnen selbstverstandlich gedndert werden. Insbesondere fliir das Passwort
des Systemadministrators ist dabei zu beachten, dass alle Passworte verschlisselt
abgelegt sind und das Administrator- Passwort nicht verloren gehen darf.



¥ tebis Systemsteuerung
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2.1 Schritt 1: Benutzerverwaltung

Mit einem Doppelklick auf das Symbol Benutzer wird die Benutzerverwaltung geotffnet.

Ist der Passwortschutz aktiv, muss sich der Benutzer erst anmelden, da die Einstellungen
Administrator- Rechte bzw. Hauptbenutzer- Rechte erfordern. Zur Anmeldung unter dem
Meniipunkt — Datei - Login oder in der Toolbar auf das Symbol & einloggen klicken.

Anmeldung [z|
Benutzer
Name:
Name; |f-‘~dministratnr Standard: Administrator
Passwort: Passwort:
Standard: System

| k. & | Ahbbrechen

Der Dialog Anmeldung wird geéffnet. Den Benutzernamen und das Benutzerpasswort
eingeben und mit der Schaltflache OK bestatigen.




Passwortschutz aktivieren:

Um den Passwortschutz ein- oder auszuschalten, muss das Kontrollkastchen auf der
Karteikarte Einstellungen aktiviert oder deaktiviert werden. Wir empfehlen, den
Passwortschutz nicht zu aktivieren, bis Sie sich mit den Funktionen des Systems vertraut
gemacht haben. Die Unterscheidung in verschiedene Benutzergruppen und Benutzer ist
auch dann wirksam, wenn kein Passwortschutz aktiviert ist, insbesondere fir die
Prozessvisualisierung, in der, je nach Benutzergruppen, ein unterschiedliches
Startverhalten festgelegt werden kann.

Wenn der Passwortschutz eingeschaltet ist, wird ein hierarchisches System von
Benutzergruppen wirksam, wobei dann einzelne Benutzer in einer oder
mehreren Benutzergruppen eingetragen sein konnen.

Welche Berechtigungen eine Benutzergruppe bietet, wird in den einzelnen
Funktionsmodulen (Prozessanschliisse, Prozessmodelle, Visualisierung,..)
festgelegt.

Die oberste Hierarchiestufe hat die Gruppe der Systemadministratoren, gefolgt
von der Gruppe der Hauptbenutzer, der Standardbenutzer und der Gadste.
Insbesondere fiir die Anwendung mit der Visualisierung durch Prozessbilder
konnen dariiber hinaus weitere Benutzergruppen festgelegt werden, so dass fiir
diesen Zweck eine feinere Abstimmung fiir die Zugriffsrechte maoglich ist.
Grundsatzlich aber hat ein Systemadministrator alle Rechte, ein Hauptbenutzer
hat zumindest die Rechte von Standardbenutzern, die Rechte von
Standardbenutzer schlieBen automatisch die Rechte von Gasten mit ein.

Benutzerverwaltung

# Enstellungen lﬁa Beritzeroruppen | o Bemutzer

Aligemein
TR .
o %
v
= o
Passwortschutz aktiviersn: W%

.
S Automatisch Benutzer anmelden: Gast Auswahlen

[lieser Benutzer ist automatizch angemeldst, wenn kein anderer Benutzer angemeldet ist.

Diese Einstellungen edfordem eine Anmeldung als Administrator

O | Abbrechen Hiffe




Automatisch Benutzer anmelden:

Grundsatzlich ist immer ein Benutzer aktiv, auch wenn nicht ausdricklich ein Benutzer
angemeldet wird. Nach der Installation ist das der vordefinierte Gast. Es kann in der
Benutzerverwaltung aber ein beliebiger Benutzer ausgewahlt werden, der beim Start des
Systems automatisch angemeldet wird. Die Auswahl ist auch in Verbindung mit dem
automatischen Startverlauf zu sehen, durch den das System zum Beispiel die
Prozessvisualisierung mit einem bestimmten Arbeitsblatt startet.

Wenn ein anderer Benutzer angemeldet und wieder abgemeldet wurde, wird automatisch
wieder der voreingestellte Benutzer angemeldet.

Benutzer Auswdhlen F§|
Benutzer
-85 Systemverwalter
& Adminiztrator
€5 Hauptbenutzer
& Hsuptbenutzer
€. Standardbenutzer
& Benutzer

8. Gasts

*

YWardefinierter Gazt

0k, | Abbrechen

Um einen Benutzer auszuwahlen:

Den gewlinschten Benutzer in der Liste selektieren und mit der Schaltflaiche OK
bestatigen oder mit einem Doppelklick auf den Benutzer.

Mit der Schaltflache OK bestdtigen und die Benutzerverwaltung wird geschlossen.

Neben den vorgegebenen Benutzergruppen und Benutzern kénnen durch die
Einstellungen <Benutzergruppen> und <Benutzer> eigene Benutzergruppen und
Benutzer erzeugt, sowie die Eigenschaften von Benutzergruppen und Benutzern
gedndert werden.



3 Bedienelemente

3.1 Das Menii

Qateil Ansicht Hi
& Login
_rk Logout

[B] Beenden

Station | Projekt  Ansict

B8 Erzeugen
B Loschen

Eigenschaften

Projekt | Ansicht  Hilfe

Importieren
Exportieren

Umbenennen

&l &1 G &l

Lschen

Arvenden

Bearbeiten

Yerknipfung erskellen

Ansicht | Hilfe
Symbolleiste
Statusleiste

O Vorherige Ansicht
& Machste Ansicht

Ubersicht [

Hilfe
(i) Info...

Produkt

Login: Offnet den Dialog Anmelden fir die
Benutzerverwaltung.

Logout: Der angemeldete Benutzer wird abgemeldet.

Beenden: Beendet die tebis Systemsteuerung.

Erzeugen: Offnet den Dialog zum Erzeugen einer Station.
Loschen: Léscht die selektierte Station.

Eigenschaften: Offnet den Dialog Eigenschaften.

Importieren: Offnet den Dialog Projekt importieren zur
Auswahl des gewlinschten ZIP - Archivs.

Exportieren: Offnet den Dialog Projekt exportieren zur
Auswahl des Zielverzeichnisses.

Umbenennen: Offnet den Dialog Projekt umbenennen.
Léschen: Offnet den Dialog Projekt Idschen.
Anwenden: Offnet das selektierte Projekt im Player.
Bearbeiten: Offnet das selektierte Projekt im Editor.
Verkniipfung erstellen: Erzeugt eine Verknlpfung des

selektierten Visualisierungsprojektes oder eines
Zeitprogramms auf dem Desktop.

Symbolleiste: Schaltet die Symbolleiste um.
Statusleiste: Schaltet die Statusleiste um.
Vorherige Ansicht: Wechselt zur vorherigen Ansicht.
Nachste Ansicht: Wechselt zur nachsten Ansicht.

Ubersicht: Auswahl der Kategorien (Einstellungen,
Funktionsmodule, ...).

Inhalt: Offnet die erweiterte Hilfe fir dieses Programm.
Shortcut F1.

Info: Hier befinden sich Versions- und Copyright-
Informationen zu diesem Programm.

Produkt: Hier befinden sich Produkt- und Lizenz-
Informationen.



3.2 Die Toolbar

o x O0D O

Login: Anmelden eines Benutzers.

Logout: Abmelden des Benutzers.

Vorherige Ansicht: In den zuvor aufgerufenen Ansichten zurlick blattern.
Nachste Ansicht: In den zuvor aufgerufenen Ansichten vorwarts blattern.
Info: Anzeige der Programmversion.

Hilfe: Aufruf der Hilfe.

00KV



4 Funktionen

4.1 Autostart

Im Dialog Autostart kann festgelegt werden, welche Aktionen das System beim Start
des Rechners automatisch ausfithren soll.

Autostart E|

Autamnatizch Starten nach dem Rechnerstart

B osnah Lad,

erknipfung erstellen

w |DE Seqguence PR

Aktion | Projekt Typ A

--- keine Aktion --- j DE Logical AMD V= tehiz Wisualizierung
--- keine Aktion --- j DE mMathematics EIB EIB Projekt
--- keine Aktion --- j DE Mathematics PR Lodizches Projekt
--- keine Aktion --- j DE Mathematics VIS tehiz YWizualizierung
--- keine Aktion --- j DE Scene with memory EIB EIE Projekt
--- keine Aktion --- « | DE Scene with metnory PRJ Logizches Projekt
--- keine Aktion --- j DE Scene with memary WIS tehiz Wisualisierung
[ keine Aktion -—- ~ |DE Scene EIB EIB Projekt

~ |DE Scene PR Logizches Projekt
M ..... DE Socene VS tehiz Wisualizierung

Logizches Projekt

--- keine Akion --- * |:DE Sequence Iz tehiz Yisualizierung

--- keine Aktion --- j DE Status EIB EIB Projekt

--- keine Aktion --- j DE Status PR Logizches Projekt

--- keine Aktion --- j DE Status VIS tehis Visualisierung

--- keine Aktion --- j EB2705 EIE Projekt

--- keine Aktion --- j Eingabetest PR Logizches Projekt

--- keine Aktion --- j Eingabetest WIS tebiz Visualizierung h

Durch Doppelklick auf den Spaltentitel wird die T abelle sortiert

aK | .-’-‘-.I::I:-reu:hen|

Das wird in vielen Fallen der Start eines Visualisierungsprojektes im Modus Anwenden
sein (Visualisierung: Player), wodurch dann automatisch -also ohne weitere Eintrdge im
Autostart- entsprechend weitere Module (Prozessanschluss, Prozessmodelle, Kalender)
mit gestartet werden, die fir den Betrieb des Players erforderlich sind.

Um einen Autostart - Eintrag fir ein Projekt festzulegen, in die Spalte Aktion klicken und
aus der Liste die gewlinschte Aktion auswahlen. Ein Visualisierungsprojekt kann entweder
im Visualisierungs- Editor (Bearbeiten) oder im Player (Anwenden) gedffnet werden.
Alle anderen Projekte werden mit der Aktion Offnen in den jeweiligen Funktionsmodulen
ausgefiuhrt. Durch einen Doppelklick auf den Spaltentitel wird die Tabelle nach Aktion,
Projekt oder Typ sortiert.

Wenn flUr den voreingestellten Benutzer (siehe Benutzerverwaltung) ein Startarbeitsblatt
in dem Visualisierungsprojekt eingestellt ist, startet der Rechner also schon gleich mit
dem vorgesehenen Arbeitsblatt, auf Wunsch auch gleich im Vollbild-Modus.



4.2 Einstellungen fiir die Alarmbehandlung

Die Alarmbehandlung der Systemsteuerung ist projektibergreifend. Es wird festgelegt,
wie grundsatzlich ein Alarm am Rechner signalisiert werden soll und welche
Benutzergruppen berechtigt sind, einen Alarm zu quittieren. Diese Einstellungen gelten
zusatzlich zu dem Verhalten (z.B. E-Mail Versenden), das in den Prozessmodellen zu
jedem einzelnen Alarm festgelegt werden kann.

Um auf einen Alarmzustand lokal am Rechner aufmerksam zu machen, stehen die
optische und die akustische Alarmierung zur Verfligung. Dabei werden Alarme und
Warnungen (als Alarme niedrigerer Prioritat) unterschieden.

Die optische Signalisierung erfolgt durch ein Popup-Fenster, das immer im
Vordergrund steht und nicht durch normale Fenster verdeckt werden kann.

Alarme E|
@ Wisuel l@ Alcustisch ] 5 Rechte ]

Signale
S
y, ! T ;
E Popup-Fenster anzeigen, wenn ein Alam eintrifft: [w

K | Abbrechen Hilfe

Die akustische Signalisierung erfolgt durch das Abspielen einer WAV-Datei, die
getrennt fir Warnungen und Alarme festgelegt werden kann. Dabei kann festgelegt
werden, dass die WAV-Datei wiederholt abgespielt werden soll, bis das Popup-Fenster
geschlossen wird. Das Wiederholen der WAV-Datei steht als Option nur dann zur
Verfiigung, wenn auch ein Popup-Fenster eingestellt ist.



A Visuel B Akustisch im Rechte 1
Signale
@ WAN-Datei abspielen: v ]C:\WINDOWS\Media\noﬁfy.wau
& Auttomatisch wiederholen: v e e i
@ WAN-Datei abspielen: v ]C:\WINDOWS\Media\.ding.wav
& Automatisch wiederholen: Iv ot e i
ol i Abbrechen Hbernebmen Hilfe

In diesem Fall ist das Alarm-Popup-Fenster aktiviert, und das Kontrollkastchen
Automatisch wiederholen kann aktiviert werden. Die Sound-Datei wird solange
abgespielt bis der Alarm oder die Warnung quittiert wird.

tebis: Aktive Alarme £

Alarme:
1 |

Mit der Schaltflache OK bestatigen und das Alarm-
Popup-Fenster wird geschlossen und die Sound-
Datei beendet.

Warnungen: 1




Auf der Karteikarte Rechte kénnen Benutzergruppen festgelegt werden, die Alarme
oder Warnungen quittieren durfen.

Alarme rg|

7 visuel ] ¥ Akcustisch [E5) Rechte l

Benutzer
CRs— _]
("»
Benutzergruppen, die Alamme guittieren dafen:
| Hame Beschreibung
E Syetemverwalter “erwaltung des Syztemsz: Alle Rechte
E Hauptbenutzer Hauptbenutzer: Rechte ven Standardbenutzern und mehr
|:| Standardbenutzer Standardbenutzer: Rechte wen Gésten und mehr
[] ca=ts Gizte
|:| Wartung Login fir Wartungstechniker

QK | Abbrechen Hilfe

Mit der Schaltflaiche OK bestatigen. Die Einstellungen werden lUbernommen und der
Dialog Alarme wird geschlossen.



4.3 Netzwerk
4.3.1 Zweck

Die Netzwerkversion der tebis - Visualisierung erméglicht die Zusammenarbeit mehrerer
tebis - Installationen in einem TCP/IP - Netzwerk. Eine Installation des tebis - Systems
auf einem Computer wird dabei als tebis - Station bezeichnet, im folgenden auch kurz
Station.

Dadurch kdénnen die Visualisierungsplayer mehrerer Stationen mit dem Prozessmodell
einer entfernten Station verbunden werden.

Dieser Netzwerkbetrieb folgt einem Client/Server - Modell, bei dem die Station mit dem
Prozessmodell als Server arbeitet, die anderen damit verbundenen Stationen als Clients.
Die Clients fragen die Prozesszustande vom Server ab und senden dem Server Befehle
zur Anderung der Prozesszusténde.

Eine typische Anwendung der Netzwerkféhigkeit der tebis - Visualisierung ist zum
Beispiel der Betrieb mehrerer Touch-Panels als Clients mit einer zentralen Station als
Server, an die der technische Prozess angeschlossen ist.

4.3.2 Produkte

Die Mdglichkeit eine tebis - Station als Server oder Client zu verwenden, hangt von der
Produktvariante der dabei verwendeten Software ab. Fragen Sie Ihren Handler, mit
welchen Produkten die Betriebsarten als Server oder Client mdglich sind. Das Protokoll
fir den Netzwerkbetrieb baut auf dem TCP/IP - Protokoll auf.

4.3.3 Protokoll

Die Verbindungsaufnahme erfolgt vom Client zum Server mit einem Benutzernamen und
einem Passwort. Damit wird eine Verbindung aufgebaut, die vom Server und den Clients
Uberwacht wird. Der Client sendet 'Keep-Alive' - Nachrichten an den Server, die vom
Server beantwortet werden missen. Empféangt der Server keine 'Keep-Alive' - Nachricht
von einem Client oder empfangt der Client dazu keine Antwort, wird die Verbindung von
beiden Seiten getrennt und die Verbindung vom Client neu aufgebaut.

Auf diese Weise wird im Falle einer Stérung die Verbindungen neu hergestellt. Das
Verfahren wird zum Beispiel auch wirksam, wenn ein DSL-Provider die DSL-Verbindung
nach jeweils 24 Stunden trennt.

4.3.4 Netzstruktur

Mit einem Server kénnen mehrere Clients tGber TCP/IP verbunden werden, entweder Uber
ein lokales Netzwerk oder das Internet.

Die maximale Anzahl der Clients, die an einen Server angeschlossen werden kénnen,
héngt von der Leistungsfahigkeit des Computers ab, auf dem die tebis - Station in der
Server- Betriebsart lauft, und auch Eigenschaften des Betriebssystems.

Fir eine gréBere Anzahl von Verbindungen empfiehlt sich dabei die Verwendung einer
WINDOWS Server- Version an Stelle einer Workstation- Version.



Die Netzlast fir die Client/Server — Kommunikation wird im Allgemeinen aber relativ
gering sein. Wenn auf einem Client eine Prozessvisualisierung ablduft, die mit dem
Prozessmodell eines Servers verbunden ist, werden nicht viel mehr als die Anderungen
des Prozesszustande und Stérungsmeldungen Ubertragen.

Die Visualisierung selbst auf dem Client lauft lokal ab, so dass keine grafischen Elemente,
zum Beispiel Bitmaps, Uber das Netz geschickt werden.

4.3.5 Projektierung

Die Projektierung eines Netzes aus mehreren tebis - Stationen umfasst das Vorbereiten
eines Projekts auf dem Server, den Aufbau der Netzkommunikation, und den Import des
Visualisierungsprojekts auf den Clients.

4.3.6 Vorbereitung des Projekts

Auf dem Server wird zunachst die vollstandige Projektierung durchgefiihrt, einschlieBlich
der Vorbereitung eines Visualisierungsprojekts, das auf dem Server exportiert wird. Das
Visualisierungsprojekt wird auf den Client- Stationen importiert und kann dort in einem
Visualisierungsplayer ablaufen.

Auf die Kategorie Netzwerk klicken und Einstellungen fiir Server und Client kénnen
konfiguriert werden.

¥ tebis Systemsteuerung
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4.3.7 Betrieb als Server

Wenn eine tebis - Version den Betrieb als Server zuldsst, kann der Server Uber die tebis
Systemsteuerung konfiguriert werden.

Fir den Server muss ein Benutzername, ein Passwort und ein IP-Port angegeben werden.
Diese Daten werden in den Clients verwendet, um mit dem Server eine Verbindung
herzustellen.

Daruber hinaus kann der Serverbetrieb grundsatzlich aktiviert und deaktiviert werden.
Die Einstellung bleibt dauerhaft erhalten, bis sie gedndert wird.

Mit einem Doppelklick auf das Symbol Server 6ffnet sich ein Dialog zur Konfiguration des
Servers.

Server FS_(|

Zuriff
=
F ._J_I
Fort: |31 49
Benutzer: |ESF
Pazzwart: |ES|=
Zuztand
Server izt aktiv
Clients: 1]
Abbrechen | | Dreaktivieren

Nach Eingabe des Ports (Standard: 8149), eines Benutzernamens und Passwort kann der
Server mit der Schaltflache Aktivieren in Betrieb genommen werden. Der aktuelle
Zustand des Servers und die Anzahl der verbundenen Clients werden angezeigt. Mit der
Schaltflache OK bestadtigen, der Dialog wird geschlossen und die Einstellungen werden
Ubernommen.



4.3.8 Betrieb als Client

Fir den Client- Betrieb einer tebis - Station kénnen in der tebis Systemsteuerung des
Client mehrere Stationen erzeugt werden, zu denen der Client grundsatzlich eine
Verbindung herstellen kann. Je nach Einstellung und Bedarf wird der Client die
Verbindung zu einer der Server- Stationen herstellen.

Mit einem Doppelklick auf das Symbol Client 6ffnet sich die Ubersicht der Stationen, die
Uber das Netz verbunden sein kénnen.

¥ tebis Systemsteuerung

Datei  Station  Projekt  Ansicht  Hilfe

ok O0 OO

Einstellungen 'F% .
L ) *
Metzwerk uie

Server lignk

Netzwerk

Betrieb als Client

Funktionzrmodule
Projekte
Drokurmemte
Logbuch

Bereit LM

Mit einem Doppelklick auf die gewlinschte Station o6ffnet sich ein Dialog mit den
Eigenschaften und den verfligbaren Projekten fir die Station.

Wenn noch keine Verbindung zu einer Station hergestellt wurde, unter dem Meniipunkt
- Station - Erzeugen klicken und der Dialog Verbindung erzeugen wird gedffnet.



Yerbindung erzeugen

M amme;
Benutzer:
Paszwort:
IP-&dresse:

Fort:

k.ommentar:

Yerbindung

|Client 3

[ESF

|esf

|234.567.0.8

149

|"~J'er|:|inu:|ung zu Station 3

Abbrechen

X

Nach Eingabe der Eigenschaften flr die Station mit der Schaltflache OK bestdatigen




X]

Yerbundene Station

24 algemein | E Projekre |

Werbindung
vi
M arne: |Client 3
Benutzer: |ESF
Paszswort: |ES|=
IP-Adresse: |234.567.0.8 Paort:  |a143
F.ammentar: |Verbindung 211 Station 3
[+ K.zine Yerbindung
Status
4M 02006 10:08:59 A Station erzeugt
Andern | Verbindew Trennen

(1] Help

Auf die Schaltflache Verbinden klicken und die Verbindung zu der Station wird
hergestellt.

Statusz
04052007 11:56:07 Yerbindungsaufnahme
04.05.2007 11:56:07 Wersion Oberprift
04.05.2007 11:56:07 Login erfolgreich

Auf der Karteikarte Projekte werden die zur Verfligung stehenden Remote Projekte
aufgelistet.



Verbundene Station Fs__d
28 pllgemein EJ Projskte l

Frojekte

Frojekt 1.FRJ

Mew Obertragen

s | Help |

Wenn noch keine Projekte aufgelistet sind, dann auf die Schaltfliche Neu Ubertragen
klicken. Mit der Schaltflache OK bestatigen.

Zu einer Server- Station sind im Client der Benutzername und das Passwort erforderlich,
die zuvor im entsprechenden Server eingestellt wurden, sowie die IP-Adresse des Servers
und die richtige Portnummer. Mit den Buttons Verbinden und Trennen kann geprift
werden, ob der Client zu dem Server eine Verbindung herstellen kann. Das manuelle
Verbinden und Trennen dient nur der Inbetriebnahme. Beim Betrieb mit einem
Visualisierungsplayer wird der Client die Verbindung zum Server selbstandig herstellen,
wenn Bei Bedarf verbinden ausgewahlt ist.

Fir die Verbindung von Client und Server ist neben den korrekten Daten insbesondere
darauf zu achten, dass die Kommunikation durch einen Firewall blockiert sein kénnte, der
entweder auf dem Computer des Clients, des Servers, oder auch einer Zwischenstation
auf der Kommunikationsstrecke, z. B. einem Router, aktiv ist. Firewalls missen so
eingestellt werden, dass sie den TCP/IP - Datenverkehr fiir den angegebenen Port in
beiden Richtungen zulassen.

Ein Visualisierungsprojekt bezieht sich immer auf ein Prozessmodell. Der Client wird dann
Verbindung mit einem Server aufnehmen, wenn fiir die Server- Station Bei Bedarf
verbinden ausgewdahlt wurde und das entsprechende Prozessmodell auf dem Server
vorhanden ist. Im Dialog flr die Server- Station in der Systemsteuerung des Client
mUissen dazu bei der Inbetriebnahme die Projektinformationen vom Server geladen
werden.

Sollte keine Server- Station vorhanden sein, die das gesuchte Prozessmodell enthalt und
mit der das Verbinden erlaubt ist, sucht der Player der Visualisierung das entsprechende
Prozessmodell lokal auf der Client- Station.



4.3.9 Behandlung von Stérmeldungen

Alarme und Warnungen, die auf dem Server anfallen, werden vom Server an den Client
Ubertragen. Im Client kénnen diese Meldungen quittiert werden, die Quittierung gilt in
diesem Fall aber nur fiir den Client und ist ohne Auswirkung auf den Server.

Wenn der Client mit dem Server verbindet, kdnnen auf dem Server Alarmzustande zu
Alarm- und Warnmeldungen aktiv sein, die in der Vergangenheit liegen.

In diesem Fall werden die Alarm- und Warnmeldungen auf dem Client nach der

Verbindungsaufnahme erzeugt (,nachgeholt"), damit zum Beispiel ein Alarmarbeitsblatt
dadurch aktiviert werden kann und Client und Server synchronisiert sind.

4.4 Funktionsmodule

Auf die Kategorie Funktionsmodule klicken und die installierten Module werden
aufgelistet.

Die einzelnen Funktionsmodule werden aufgelistet und kénnen mit einem Doppelklick auf
das Symbol gestartet werden.

¥ tebis Systemsteuerung |'._||'E|®
Datei  Station  Projekk  Ansicht  Hilfe
i
+% OO0 ©O
Einstellungen ...d! | i ! ..d!
Metzwerk :.E’
Erererehis EIE Editor kalender Prozessmodelle QP Editor
P :
Funktionsmodule
Starten van G : ciin ) :
S e 'l.l'lsualls_lerung. Wisualisierung: Web Edibar
! Editaor Player
Doppelklick
Projekte
Dakurnente
Logbuch
Eereit UM




4.5 Projekte

Auf die Kategorie Projekte klicken und die Projektgruppen werden aufgelistet. Mit
einem Doppelklick auf die Projektgruppe Alle Projekte werden alle vorhandenen Projekte
aufgelistet, ansonsten die Projekte des gewilinschten Funktionsmoduls.

¥ tebis Systemsteuerung E| @|@

Datei  Station  Projekt  Ansicht  HilF
+%x OO0 ©O

Einstellungen (-,
Metzwerk —aae
Funktionzmodule Alle Projekke

Projekte

EIE Projek: Logisches Projekk

Projekte

__ : Tehis Web-Yisualisierung OPC Projekt
lbersicht der Projekte | Misualisierung

Drokumente
Logbuch

Bereit anmeldung: Gast LIE MU BF A

Meniipunkt Projekt:

Importieren: Offnet den Dialog Projekt importieren zur Auswahl
Projekt | Ansicht  HiFe des gewtlinschten ZIP- Archivs.

& Importieren Exportieren: Offnet den Dialog Projekt exportieren zur Auswahl
Expartieren des Zielverzeichnisses.
3 Umbenennen Umbenennen: Offnet den Dialog Projekt umbenennen.
34 Loschen Loschen: Offnet den Dialog Projekt I6schen.
Anwenden Offnen: Fihrt die Aktion fiir das selektierte Projekt aus.
Bearbeiten Anwenden: Fiihrt die Aktion fiir das selektierte Projekt aus.
verkndpfung erstellen | g o arbeiten: Fiihrt die Aktion fiir das selektierte Projekt aus.




4.5.1 Projekt importieren

Auf den Meniipunkt - Projekt - Importieren klicken und der Dialog Projekt importieren
wird gedffnet.

Projekt importieren

Suchenin: i_;l Beizpielprojekte :_J |‘j‘~' v

=1 Dema.CLE
“1 Dema.EIB
=D Dema. PR
C4 I, Demo IS
=1 DemaWEE
£ Dema.xPL

Dateiname: ]D erno.v15 Offnen

5

Dateityp: izip-.-’-'-.rchive [*.zip) -l Abbrechen

Das gewiinschte Projekt selektieren und mit der Schaltflaiche Offnen bestatigen.

tebis Projekt importieren

Projektname: DemoI5

Autar:
Letzte Anderung: 04,08, 2007 18:45: 48

[ {44C04462-6E43-1107-895E -004554648 731}

Ez gibt bereitz daz Projekt Demo 15 mit derselben D,
Sie konnen das worhandene Projekt durch den Impart ersetzen.

| Abbrechen | It I Ersetzl%n_l

In diesem Fall existiert bereits ein Projekt mit der selben ID.
Mit der Schaltflache Ersetzen bestdtigen.



X]

Projekt ersetzen

tMaochten Sie das Projekt

Demao S
Um den Import fortzusetzen mit der

[ozchen, damit Sie den Import fortzetzen konnen? Schaltflache Ja bestatigen.

I das Projekt zuvar 2u zichern, brechen Sie ab und
exportieren Sie zunachst dagz vorhandene Projekt,

Ja g M ein

tebis Projekt importieren

=

Projektname: DemotS

Autar:
Letzte Anderung: 04.05.2007 18:45:43

D {44 C04462-6E49-1107-895E 004554648 731}

[raz Projekt Demo IS wurde geloscht,
Sie konnen den Import jetzt fortzetzen.

Weiter Ahbbrechen Umbenennen% | |

Nach dem Hinweis, dass das Projekt geléscht wurde, mit der Schaltflaiche Weiter
bestatigen, um das Projekt mit dem gleichen Namen zu importieren. Danach mit der
Schaltflache Fertig bestatigen.

Mit der Schaltflache Umbenennen bestatigen, um das Projekt mit einem anderen Namen
Zu importieren.

Projekt fiir Import umbenennen ['5_(|

Den Namen eingeben und mit der Alter Name: — Dema¥|s

Schaltflache OK bestatigen.

Meuer Mame; |T est VIS|

k. Abbrechen
(R

In diesem Fall existiert bereits ein Projekt mit dem selben Namen.



tebis Projekt importieren

Projektname: Test VWIS
Autar:

Letzte Anderung; 04.05.2007 18:45:48

L {44C04462-6E49-1107-895E -004854648 791 }

Drer Mame ist bereitz beleqt.

J abbrechen l lel:-enenneni ! Erzetz

Mit der Schaltflache Umbenennen bestdtigen.

Projekt fiir Import umbenennen E'
Blber Mame: TestWI5 Einen anderen Namen eingeben
Wi |F'n:.iekt1.vls und mit der Schaltflache OK

bestatigen.

Abbrechen

tebis Projekt importieren

g :

Projektname:; Projekt 1.5

Ao
Letzte Anderung; 04,06, 2007 18:45:48

L {44C04462-6E49-1107-895E -004854648 791 }

[Daz Projekt wurde erfolgreich importiert.

Fertig i ]

Das Projekt wurde erfolgreich importiert. Mit der Schaltflache Fertig bestatigen.




4.5.2 Projekt exportieren

Das gewinschte Projekt selektieren und mit der rechten Maustaste das Kontextmenu
aufrufen oder unter dem Meniipunkt - Projekt - Exportieren klicken und der Dialog

Projekt exportieren wird getffnet.

Projekt exportieren @
Speichem | | Beizpielprojekte ﬂ £ Ef-

=D Demo.CLE

£ Demo.EIB

=D Demo.PRJ

£ Demo IS

=) Demo WEE

=) Demo.XPL

Dateiname: |PfD|Ek|ﬁ 1415 .................... T
Dateityp: |2ip-.-’-‘-.ru:hive [*.zip) ﬂ Abbrechean

Das gewlinschte Zielverzeichnis selektieren, den Projektnamen Gbernehmen oder einen

anderen Namen eingeben.

Mit der Schaltflache Speichern bestatigen.

tebis Projekt exportieren

eiber &!

Projektname: Projekt 1.515

Sukar:

Letzte Anderung: 04,08, 2007 184548

L {44C04462-6E49-1107-895E -004554848 731}

Ahbbrechen

Die Angaben Uberprifen und mit der Schaltflache Weiter bestatigen.



tebis Projekt exportieren

Projektname: Frojekt 1515

Autar:
Letzte Anderung: 04.05.2007 18:45:43

D {44 C04462-6E49-1107-895E 004554648 731}

[raz Projekt wurde erfolgreich exportiert.

Fertig g

Das Projekt wurde erfolgreich exportiert.
Mit der Schaltflache Fertig bestatigen.

4.5.3 Projekt umbenennen

Das gewilnschte Projekt selektieren und mit der rechten Maustaste das Kontextmenl
aufrufen oder unter dem Meniipunkt - Projekt - Umbenennen klicken und der Dialog
Projekt umbenennen wird gedtffnet.

Projekt umbenennen [5__<|
Meuer Mame
Alter Mame: Projekt 1.5
Meuer Mame: Prajekt 2

| k. | Ahbbrechen

Den Projekthamen eingeben und mit der Schaltflache OK bestatigen.



4.5.4 Projekt l6schen

Das gewlnschte Projekt selektieren und mit der rechten Maustaste das Kontextmenii
aufrufen oder unter dem Meniipunkt - Projekt - Loschen klicken und der Dialog
Projekt |I6schen wird gedffnet.

Projekt ldschen ['5_(|

Wirklich lazchen?

kaochten Sie daz Projekt

Projekt 2415

wirklich lazchen?

Die Angaben Uberpriifen und mit der Schaltflache Ja bestatigen..



4.5.5 Projekt anwenden oder bearbeiten

Das gewlnschte Projekt selektieren und mit der rechten Maustaste das Kontextmenii
aufrufen oder auf den Meniipunkt - Projekt klicken.

¥ tebis Systemsteuerung [H[E]@
Datei  Station  Projekt  Ansicht  Hilfe
s
wx Q0 ©Q
Einztellungen !.:n! !:.;a! !‘“! B
Metzwerk
Furktionsmadule OPC Projekt 1.OPC  OPC Werte . OPC ProgTest.EIB ProgTest.PRJ
Frojekte
Projekte = ! =1 =
i L. [ ;
—ne Exportieren
ProgTest.VIS Projekt 1.CLE e
Projektbeizpiele o
Léschen
— Arwenden
il [
A = = Bearbeiten
Supermarkt,EIB Supermarkt. PRI Tesi Yerknipfung erstellen
é ]|
5 R
— —
Test.VIS Testl.CLK
Drakurnente
Logbuch
Bereit Anmeldur aask JF WM EE

Bei allen Projekttypen, auBer bei Visualisierungsprojekten, steht die Option Offnen zur
Verfiigung. Mit einem einfachen Mausklick auf Offnen wird das selektierte Projekt im
jeweiligen Funktionsmodul gedffnet.

Bei Visualisierungsprojekten besteht die Mdglichkeit, das selektierte Projekt entweder im
Player (Anwenden), oder im Visualisierungs- Editor (Bearbeiten) zu 6ffnen.

4.5.6 Verknupfung auf dem Desktop anlegen

Bei Visualierungsprojekten und Zeitprogrammen besteht die Mdglichkeit, eine
Verkniipfung des selektierten Projektes auf dem Desktop zu erstellen.

Mit einem Doppelklick auf die erzeugte Verknipfung des Visualisierungsprojekts wird
dieses im Player getffnet.

Mit einem Doppelklick auf die erzeugte Verknipfung des Zeitprogramms wird dieses in
der Zeitprogrammierung geéffnet und automatisch gestartet.



4.6 Dokumente

Ubersicht der Dokumente und Hilfe Dateien des tebis - Systems. Die gewiinschte
Datei wird mit einem Doppelklick auf das Symbol geéffnet. Zum Offnen der PDF- Dateien
ist es erforderlich, den Acrobat Reader zu installieren. Eine aktuelle Version des Acrobat
Readers finden sie auf der Installations- CD.

¥ tebis Systemsteuerung

Datei  Station  Projekt  Ansicht  Hilfe

i ] T
s 00 ©O
Einztellungen @ @ @ @
Metzwmerk E- E- E- E-
e Hilfe: EIB Editor Hilfe: Hilfe: Allgemeines  Hilfe Visualisieruna:
- Prozessmodele Editor
Projekte
Drakurnente
Dokumente E‘ Edabe tilohe by,
Hilfe Visualisierung:  PDF: EIB-Editor POF: FOF: Allgemeines
Flayer Prozessmodelle

Ubersicht der Dokumente,
aufruf eines Dokurnents

durch Doppelklick FOE FDE =

POF Visualisierung: PDF Visualisierung: PDF: Visualisierung  Hilfe: OPC Editor

Editor Plaver Skripte
Hilfe:
Systemsteuerung
Logbuch |
Bereit MUM
4.7 Logbuch

Die Systemsteuerung enthalt ein Fenster zur Ansicht des Systemlogbuchs. Darin werden
zum Beispiel das An- und Abmelden der Benutzer, die Alarme und die Quittierungen von
Alarmen aufgezeichnet.

Das Systemlogbuch kann flir Fragen der Gewahrleistung wichtig sein, daher wird die
Funktionsweise des Systemlogbuchs genauer erlautert:

Organisation des Systemlogbuchs:

Das Systemlogbuch besteht aus einer Anzahl von Dateien, die als Ringspeicher verwaltet
werden. Zur Zeit sind dafliir insgesamt 100 MB Speicherplatz vorgesehen, wobei jede
einzelne Datei héchstens eine GréBe von ca. 1 MB erreicht und bis zu 8000 Meldungen
enthdlt. Jede Datei ist in einem Textformat, das zum Beispiel in Microsoft Excel
eingelesen werden kann. Die Systemsteuerung zeigt davon die letzten beiden Dateien an.



¥ tebis Systemsteuerung

Datei  Station  Projekt  Ansicht  Hilfe
wx Q0 DO
Einztellungen M. Zeit helcung
Metzwerk : 34 402007 4 3:56:20 PR
Funktionzmodule 322 J_MW
Projekte 324 J402007 1 2:56:56 PM Mail Seryer Die
Dokumente 325 440.2007 42:56:56 P Mail-Server: D
Lagbuch (1, 326 4402007 12:57:20 P Alarm-gesatzt: 0440 40:57:29:0.1]
iy 328 20T 412558 PM - Alarmgelascht-AH-200 70140 10572050
{'wgbuch 329 411072007 125509 PM Mail Server: Der Mail Server wwurde beendet
330 M 052007 1225810 PMMail Server: Die Applikation wurde heendet
33 41052007 125819 PM  System gestoppt
i 332 41002007 12:58:19 PM  System beendet
14 Fintrage 333 41102007 12:55:49 PM System gestartet (Version 4.2)
334 41052007 1225849 PM Benutzer Gast angemeldet (Grundeinstellung)
£ >
Eereit UM

Sicherheit des Systemlogbuchs:

Die einzelnen Logbuchdateien sind Textdateien und kdénnen daher leicht verandert
werden. Tatsachlich aber enthalten die Logbuchdateien einen starken Schutz, um diese
Anderungen zuverldssig zu erkennen. Dazu sind einzelne Abschnitte der Logbuchdatei mit
Prifsummen versehen, die dariber hinaus stark verschlisselt sind. Die Ansicht des
Systemlogbuchs in der Systemsteuerung zeigt geanderte Abschnitte an, indem sie
durchgestrichen dargestellt werden.

Wenn Sie daher aus der Ubersicht der Systemsteuerung erkennen wollen, ob das
Logbuch manuell gedandert wurde, achten Sie bitte auf folgende Merkmale:

a) die Folgenummern der Meldungen missen lickenlos sein.
b) der Meldungstext darf nicht durchgestrichen sein.

Mit dem Logbuch sind noch weitere SicherungsmaBnahmen verbunden, die bei Bedarf
einer genaueren Analyse dienen.
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