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1 Technische Voraussetzungen

1.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 2,0 GHz.

Hauptspeicher 1024 MB

Freie Festplattenkapazitat
(hangt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmauflésung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Prozessor

1.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA
WINDOWS VISTA, alle Versionen JA
WINDOWS 2000, frihere Versionen NEIN

1.3 Microsoft Internet Explorer, Version 6.0; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich! Aktuelle Versionen kdnnen von der Setup-CD installiert bzw.
aktualisiert werden.



2 Erste Schritte

Zur Unterscheidung der einzelnen Programme wurden unterschiedliche Farben
eingesetzt. Der Gerate Editor erscheint in der Windows Taskleiste mit einer blauen
Ikone. Dies erleichtert das Navigieren durch die Anwendungen.

Fremdsystemen an die Visualisierung ermdglicht. Dazu stellt der Gerdte Editor
eine Umgebung zur Verfigung, in der Uber ein Skript Daten mit dem jeweiligen
System ausgetauscht werden kdénnen.

!Der Gerate Editor ist eine Komponente, die den flexiblen AnschluB von
=101

Der Gerate Editor sucht in einem vorgegebenen Verzeichnis nach vorhandenen
Prozessanschlissen. Ein Prozessanschluss besteht aus einer Beschreibung der
Prozessdatenpunkte in Form einer XML-Datei und einer Verhaltensbeschreibung in Form
eines Skripts.

Der Gerate Editor ladt die Datenbeschreibung aus der XML-Datei und ermdéglicht dem
Benutzer das Erzeugen, Editieren oder Ldschen der in der XML-Datei beschriebenen
Prozessdatenpunkte.

Die Ausfihrung des zugehoérigen Skripts dient zum Datenaustausch mit dem Prozess.
Dazu schafft der Gerate Editor eine Umgebung, in der das flr den Prozessanschluss
spezifische Skript ablauft.

Das Skript kommuniziert Uber vorgegebene Schnittstellen mit dem Prozess und
aktualisiert die Werte der Prozessdatenpunkte. Diese Wertdanderungen werden an das
Prozessmodell weitergeleitet und dadurch der Visualisierung bekannt gegeben.
Umgekehrt werden Wertdnderungen in der Visualisierung an das Skript weitergeleitet,
das sie dem Prozess Ubermitteln kann.

Der Gerate Editor kann mehrere dieser virtuellen Umgebungen unabhangig voneinander
erzeugen und dadurch mehrere Prozessanschlisse gleichzeitig starten. Die Umgebungen
sind strikt voneinander getrennt und kénnen sich nicht gegenseitig beeinflussen.

Nach der Installation des tebis - Systems wird eine Programmgruppe im Startmen
angelegt. Die Standardeinstellungen kénnen Gbernommen oder manuell bei der
Installation geandert werden. Die tebis Systemsteuerung wird durch einfaches Klicken
auf das Programmsymbol gestartet. Hier kénnen die einzelnen Funktionsmodule mit
einem Doppelklick auf das Programmsymbol gestartet werden.



2.1 Schritt 1: Gerdte Editor Projekt erzeugen

Beim Starten des Gerate Editors wird die Projektverwaltung automatisch gestartet. Die
Projektverwaltung kann auch unter dem Meniipunkt - Datei - Projektverwaltung oder
mit einem Klick in der Toolbar auf das Symbol gedffnet werden.

igl Geridte Projektverwaltung

Datei  Projekk  Hilfe

Gerate Projekte

Allgemein |

Eigenschaft Werk

Neu: Mit einem Klick auf das Symbol Neu 6ffnet sich der Dialog Neues Gerate Projekt zur
Eingabe der Daten des zu erzeugenden Projektes.

Neues Gerite Projekt ﬁ|

Meues Gerate Projekt anlegen

Projektname: |5D'-,,.-' - Prajek!
Avttar: |ESF Software GmbH
Bezchreibung:

F.urzheschreibung

Erzeugen [*_\\l Abbrechen




Projektname: Bezeichnung des Gerdte Editor Projektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und kann zu einem
spateren Zeitpunkt noch hinzugefiigt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Identifikation des Projektes mit Erzeugen bestatigen. Das
neue Projekt steht nun in der Projektverwaltung zur Auswahl. Mit einem Doppelklick auf

das Projektsymbol oder einem einfachen Klick in der Toolbar auf Offnen wird das Projekt
im Gerate Editor geoffnet.

] SDV-Projeki.Sdv - tebis Gerdte Editor
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2.2 Schritt 2: Prozessinterface erzeugen

Unter dem Meniipunkt - Bearbeiten - Prozessinterface erzeugen oder in der Toolbar
auf das Symbol %5 klicken und der Dialog Neues Prozessinterface wird geoffnet.

Meues Prozessinterface ['5_<|

YYorlagen zum Erzeugen von Prozeszsinterfaces

Prozessinterface Mame:  |UDP Befehle
~% |I0F Befehle Autor ESF Software GribH
Yergion, 1

Bendtigte Api Yerzsion: 1

Beschreibung:  Einfacher fnschiuzs zum Senden von UDP
Dratagrammen

Erzeugen | Abbrechen |

Der Dialog zeigt die auf dem System installierten Prozessinterfaces des Gerate Editors.
Neben den Namen der Prozessinterfaces werden die Eigenschaften des ausgewdhlten
Anschlusses angezeigt: Name, Autor, Version, bendtigte API Version und eine kurze
Beschreibung des Interfaces.

Die benétigte API Version gibt an, welche Version der Gerate Editor
Programmierschnittstelle von dem jeweiligen Prozessinterface mindestens vorausgesetzt
wird. Die API Version, die vom Gerate Editor zur Verfligung gestellt wird, wird im Info
Dialog (Meniipunkt — Hilfe — Info) angezeigt.

Mit einem Klick auf die Schaltflaiche Erzeugen o&ffnet sich der Dialog Name fir
Prozessanschluss zur Eingabe der Eigenschaften.



X

Name fiir Prozefanschiulb

Mame fur ProzeBanzchiul eingeben

Mame: |

F.ommentar:

Erzeugen | Abbrechen

Name: Eingabe des Namens flir diesen Prozessanschluss.

Kommentar: Die Eingabe eines Kommentars flir diesen Prozessanschluss ist optional.

Nach Eingabe der Eigenschaften mit der Schaltflache Erzeugen bestatigen.

2.3 Schritt 3: Prozessinterface editieren

Die Daten, die von einem Prozessinterface zur Verfligung gestellt werden, unterscheiden
sich je nach ausgewahltem Interface. Im folgenden wird beispielhaft der mitgelieferte
Prozessanschluss 'UDP Befehle' betrachtet.

Das Prozessinterface 'UDP Befehle' ermdéglicht das Senden von UDP Datenpaketen an ein
Gerat, das Uber eine IP-Adresse erreichbar ist. Es kdnnen Schaltbefehle, analoge Werte
oder auch Zeitinformationen gesendet werden.

Dazu stellt ein Prozessinterface in der Regel zwei Typen von Ordnern zur Verfigung: Den
Ressourcenordner und einen oder mehrere Datenpunktordner, im Beispiel als 'Gerate'
bezeichnet.

Im Ressourcenordner befindet sich die Angabe einer oder mehrerer Ressourcen, die zur
Kommunikation mit dem Prozess benétigt werden. Hier kann die Parametrierung dieser
Ressourcen vorgenommen werden, z.B. die Angabe einer Portadresse zur Kommunikation
mit einem Gerat Uber das UDP Protokoll (‘User Datagram Protocol').

Welche Ressourcen zur Verfligung stehen, hangen vom gewahlten Prozessinterface ab.

Im Gerateordner befinden sich Datenpunkte und/oder weitere Ordner, die ihrerseits
Datenpunkte und/oder Ordner enthalten kénnen.

Die Datenpunktordner konnen die Menge der Datenpunkte enthalten, denen ein Gerat
des realen Prozesses entspricht oder sind einfach nur ein Ordnungsmittel um die
Datenpunkte zu strukturieren. Die Struktur der Datenpunkte und der Ordner wird vom
Ersteller des Prozessinterfaces in der Daten XML-Datei festgelegt.



Hilfe zu einem Prozessinterface

Die Bedeutung der Datenpunktordner und der Eintrage im Resourcenordner hdngen vom
jeweiligen Prozessinterface ab.

Falls der Autor des Prozessinterfaces eine Hilfedatei zur Verfigung gestellt hat, kann
diese aufgerufen, indem das Prozessinterface im Baum ausgewahlt wird (Anklicken des
Namens) und anschlieBend die Taste F1 gedriickt wird (alternativ: Meniipunkt - Hilfe
= Inhalt).

Falls vorhanden, wird eine PDF-Datei aufgerufen, die Informationen zu dem
ausgewahlten Prozessinterface enthalt.
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Erzeugen und Léschen von Datenpunktordnern

Abhangig von der Definition des Prozessinterfaces kénnen einzelne Datenpunktordner
('Gerate') vom Benutzer erzeugt und geléscht werden. Solche Ordner sind in der
Baumstruktur mit einem vorangestellten '*' gekennzeichnet.

Neben den mit dem '*' markierten Ordnern gibt es Ordner ohne diese Markierung. Das
sind Ordner, die weder vom Benutzer erzeugt noch geldéscht werden kénnen.



Erzeugen eines Datenpunktordners

Auswahlen des Ubergeordneten Vaterknotens im Baum mit Linksklick, dann Meniipunkt
- Bearbeiten - Datenpunktordner erzeugen. Alternativ kann mit Rechtsklick ein
Kontextmenl aufgerufen werden, das die Operation 'Datenpunktordner erzeugen'
ebenfalls zur Verfligung stellt.

AnschlieBend erscheint ein Dialog 'Datenpunktordner erzeugen', in dem alle verfiigbaren
Unterordner zur Auswahl gestellt werden.

Loschen eines Datenpunktordners

Auswahlen des zu léschenden Ordners im Baum mit Linksklick, dann Meniipunkt -
Bearbeiten - Datenpunktordner léschen. Der Ordner wird geléscht, wenn die
anschlieBende Sicherheitsabfrage bestatigt wird. Alternativ kann mit Rechtsklick ein
Kontextmenl aufgerufen werden, das die Operation 'Datenpunktordner I6schen' ebenfalls
zur Verfiigung stellt.

Umbenennen eines Datenpunktordners

Die in der Vorlage des Prozessinterfaces vergegebenen Ordnernamen sind Defaultnamen,
die vom Benutzer an die Namen der angeschlossenen Gerate angepasst werden kdnnen.
Dazu steht die Funktion 'Datenpunktordner Umbenennen' zur Verfiigung:

Auswahlen des umzubenennenden Ordners im Baum mit Linksklick, dann Meniipunkt -
Bearbeiten - Datenpunktordner umbenennen. Der Name des Ordners kann
anschlieBend direkt editiert werden.

Alternativ kann mit Rechtsklick ein Kontextmeni aufgerufen werden, das die Operation
'Datenpunktordner umbenennen' ebenfalls zur Verfligung stellt. AuBerdem kann ein im
Baum selektierter Ordnername durch erneutes Anklicken direkt editiert werden.

Editieren der Datenpunkte

Erzeugen/Ldschen: Die Datenpunkte eines Ordners kdnnen vom Benutzer nicht erzeugt
oder geldscht werden. Sie sind vom Ersteller des Prozesinterfaces vorgegeben.

Umbenennen: Die Namen der Datenpunkt kénnen vom Benutzer gedndert werden. Der
Name kann nach dem Linksklicken des Namensfeldes editiert werden.

Export: Das Export Flag bestimmt, ob der Datenpunkt an das Prozessmodell exportiert
werden kann. Der Ersteller des Prozesinterfaces gibt einen Defaultwert fir diese
Einstellung vor, der vom Benutzer geandert werden kann. Der Gerate Editor exportiert
den Datenpunkt abhangig vom Wert dieses Flags.

Speichern: Das Speichern Flag bestimmt, ob der aktuelle Wert des Datenpunkts nach
dem Beenden des Gerate Editors gespeichert wird. Falls der Wert gespeichert wird, wird
er nach dem Neustarten des Gerate Editors geladen und gilt als aktueller Wert der
Prozessvariablen (unabhangig davon, ob sich der tatsachliche Wert in der Zwischenzeit
gedndert hat oder nicht). Der Ersteller des Prozesinterfaces gibt einen Defaultwert flr
diese Einstellung vor, der vom Benutzer geandert werden kann. Abhangig vom Wert
dieses Flags speichert der Gerate Editor beim Beenden den aktuellen Wert des
Datenpunkts.



Zugriff: Hier kdnnen die Zugriffsrechte auf den Prozess eingestellt werden.

Keinen Kein Zugriff auf den Prozess mdglich
Lesen Nur Leseanforderungen diirfen gesendet werden
Schreiben Nur Schreibbefehle diirfen gesendet werden

Lesen/Schreiben Lese- und Schreibbefehle diirfen gesendet werden

Die Uberpriifung und die Realisierung der Zugriffsrechte erfolgen im Skript des
Prozessinterfaces. Der Ersteller des Skriptes muss die dazu erforderlichen Prifungen und
Aktionen implementieren!

Wert andern: Der Wert eines Datenpunktes kann geandert werden, indem das 'Wert'
Feld angeklickt und anschlieBend editiert wird. Bei laufendem Prozessinterface kann der
Wert gesendet werden durch Rechtsklick auf das Nummernfeld der Datenpunktzeile (1.
Spalte). Es erscheint ein Kontextmeni, das die Befehle 'Wert senden' und 'Wert lesen'
enthalt. Anklicken von 'Wert senden' sendet den aktuellen Wert des Datenpunktes an den
Prozess.

Die eigentliche Sendeoperation erfolgt durch das Skript des Prozessinterfaces. Der
Ersteller des Skriptes muss die dazu erforderlichen Aktionen implementieren!

2.4 Schritt 4: Prozessinterface starten

[,] Prozessinkerface starten

J Prozessinterface starten:

Mit einem Klick der rechten Maustaste auf den
gewilnschten Prozessanschluss klicken, unter dem
Datenpunkiordner umbenennen | Meniipunkt - Optionen oder in der Toolbar auf das
Symbol [ klicken und das Skript fir den selektierten

Datenpunktordner erzeugen Prozessanschluss wird gestartet.

Prozessinterface neustarten:

Mit einem Klick der rechten Maustaste auf den gewinschten Prozessanschluss klicken
oder unter dem Meniipunkt - Optionen auf Prozessinterface neustarten klicken und das
Skript fir den selektierten Prozessanschluss wird neu gestartet.

Prozessinterface stoppen:

Mit einem Klick der rechten Maustaste auf den gewiinschten Prozessanschluss klicken,
unter dem Meniipunkt - Optionen oder in der Toolbar auf das Symbol [ klicken und
das Skript flr den selektierten Prozessanschluss wird gestoppt.

Automatischer Start eines Prozessinterfaces

Nach dem Aufruf des Gerate Editors kann ein Prozessinterface auch automatisch gestartet
werden. Dazu muss die Option 'Starten bei Projektstart' im Dialog 'Prozessinterface
Eigenschaften' gesetzt sein.

Der Dialog wird aufgerufen durch Auswahl des Prozessinterfaces im Baum (Linksklicken
des Prozessinterfacenamens), anschliessend Meniipunkt - Bearbeiten -
Prozessinterface Eingenschaften aufrufen.



3 Bedienelemente

3.1 Das Menii
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Datei | Bearbeiten  Optionen  Ansic

D Speichern Skrg+5

7 Projektverwaltung
M Projekkeigenschaften

Report

i Drucker Einstellungen

[E] Beenden

L5
o
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Bearbeiten | Optionen  Ansicht  Hilfe

Prozessinterface erzeugen
Prozessinterface akkualisieren
Prozessinterface ldschen

Prozessinterface Eigenschaften

Datenpunktordrner erzeugen

Datenpunktordner umbenennen

Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.
Shortcut Strg + S.

Projektverwaltung: Offnet den Dialog Geréite
Projektverwaltung, in dem Projekte erstellt, oder
bestehende Projekte verwaltet werden kénnen.

Projekteigenschaften: Offnet den Dialog
Projekteigenschaften, in dem der Autor und die
Beschreibung erstellt, oder gedndert werden
kdnnen.

Report: Hier kann ein Report fir das aktuelle
Projekt erstellt werden.

Drucker Einstellungen: Hier werden Drucker
ausgewahlt und die Eigenschaften fiir den
Standard Drucker festgelegt. Des weiteren kénnen
Papier, Grafik, Schriftarten und Gerateoptionen
sowie das Format festgelegt werden.

Beenden: SchlieBt den Gerate Editor und
speichert das geotffnete Projekt. Shortcut ALT +
F4.

Prozessinterface erzeugen: Offnet den Dialog
Neues Prozessinterface.

Processinterface aktualisieren: Aktualisiert das
selektierte Processinterface.

Processinterface loschen: Loscht das selektierte
Prozessinterface.

Processinterface Eigenschaften: Offnet den
Dialog Processinterface Eigenschaften. Hier kann
ein Kommentar Zu dem selektierten
Prozessinterface eingegeben werden und die
Option "Starten bei Projektstart" aktiviert oder
deaktiviert werden.

Datenpunktordner erzeugen: Offnet den Dialog
zur Auswahl vorhandener Datenpunktordner.

Datenpunktordner umbenennen:
Ermoglicht das Umbenennen des selektierten
Datenpunktordners.

Datenpunktordner I6schen: Léscht den
selektierten Datenpunktordner.

Bearbeiten: Standard Optionen: Ausschneiden,
Kopieren, Einfligen.



Cptionen | Ansicht  Hilfe

o

LJ Prozessinterface stoppen

Prozessinterface neuskarken

ansicht | Hilfe

Meldungslisten

| Meldungsliste lGschen
@I Letzke Meldung sehen

Skriptnamen sehen

Symbolleiske
Skatusleiste

Hilfe |
O Inhalt

Produkk

(i) Info...

Prozessinterface starten: Startet das Skript fir
das selektierte Prozessinterface.

Prozessinterface stoppen: Stoppt das Skript fir
das selektierte Prozessinterface.

Prozessinterface neustarten: Startet das Skript
flr das selektierte Prozessinterface neu.

Meldungslisten: Blendet die Meldungslisten ein
oder aus.

Meldungsliste loschen: Ldscht den Inhalt der
Meldeliste.

Letzte Meldung sehen: Springt in der
Meldungsliste zum letzten Listeneintrag.

Skriptnamen sehen: Schaltet die Anzeige der
Skriptnamen ein oder aus.

Symbolleiste: Schaltet die Toolbar ein oder aus.

Statusleiste: Schaltet die Statusleiste ein oder
aus.

Inhalt: Offnet die erweiterte Hilfe fiir dieses
Programm.

Produkt: Hier befinden sich die Produkt -
Informationen zu diesem Programm.

Info: Hier befinden sich Versions- und Copyright-
Informationen zu diesem Programm.



3.2 Die Toolbar
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Projektverwaltung: Offnet den Dialog Gerdte Projektverwaltung, in dem Projekte
erstellt, oder bestehende Projekte verwaltet werden kénnen.

Projekteigenschaften: Offnet den Dialog Projekteigenschaften, in dem der Autor
und die Beschreibung erstellt, oder gedandert werden kénnen.

Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.

Prozessinterface erzeugen: Offnet den Dialog Neues Prozessinterface.
Processinterface aktualisieren: Aktualisiert das selektierte Processinterface.
Processinterface loschen: Loscht das selektierte Prozessinterface.
Prozessinterface starten: Startet das Skript flr das selektierte Prozessinterface.
Prozessinterface stoppen: Stoppt das Skript fir das selektierte Prozessinterface.
Info: Zeigt Hersteller- und Copyright- Informationen des Gerate Editors an.

Hilfe: Ruft die Programm- Hilfe auf.



4 Funktionen

4.1 Die Projektverwaltung - Projekte erzeugen, offnen, Ioschen
und umbenennen.

Unter dem Meniipunkt - Datei - Projektverwaltung oder in der Toolbar auf das
Symbol klicken und der Dialog Gerdte Projektverwaltung wird gedffnet. In der
Projektverwaltung kénnen neue Projekte erzeugt werden, Projekte gedffnet, geschlossen,
geldscht oder umbenannt werden

igl Geridte Projektverwaltung

Datei  Projekt  Hilfe

Gerate Projekte

allgernein |

Eigenschaft etk

Neu: Offnet den Dialog Neues Projekt zur Eingabe der Daten des zu erzeugenden
Projektes.

Neues Projekt &|

Meues Projekt anlegen

Projektnana: |5D'\,f - Projekt

Autar: |ESF S oftware GmbH

Beschreibung: Kurzbezchreibung

Erzeugen F | Abbrechen




Projektname: Bezeichnung des Projektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und kann zu einem
spateren Zeitpunkt noch hinzugefiigt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Identifikation des Projektes mit Erzeugen bestatigen. Das
neue Projekt steht nun in der Projektverwaltung zur Auswahl. Mit einem Doppelklick auf
das Projektsymbol oder einem einfachen Klick in der Toolbar auf Offnen wird das Projekt
im Gerate Editor geoffnet.

il Gerdte Projekiverwaltung |:|[E| El

Datei  Projekk  Hilfe

Gerate Projekte

|"I
w allgemein |

Eigenschaft etk

Umbenennen

Brojekt | Hilfe Offnen: Offnet das selektierte Projekt.

b H—_EU Mit einem Doppelklick auf das Projekt oder dem Anklicken des
9% Offen %J Meniieintrags - Projekt - Offnen wird dieses im Geréte Editor
5%  Umbenennen geoffnet.
i § SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.
W Loschen Loschen: Loscht das selektierte Projekt.
Projekt umbenennen E|

Umbenennen: Offnet den Dialog Projekt
umbenennen. Projektname

) ) Mame: |5DV-Proiekt 50
Nach dem Bearbeiten des Projektnamens
mit der Schaltflache OK bestatigen. Der
Dialog wird geschlossen und der
Projektname Ubernommen. Dem
Projektnamen wird automatisch die Abbrechen
Endung .SDV angehéngt.




4.2 Projekteigenschaften andern

Unter dem Meniipunkt - Datei - Projekteigenschaften oder in der Toolbar auf das
Symbol @ klicken und der Dialog Projekteigenschaften 6ffnet sich.

Projekieigenschaften b—q

Autornamen und Beschreibung andem

FY T IF S F S oftware GrbH

Beschiebung: [y roheschreibung

k. | Abbrechen

Nach Eingabe oder Bearbeiten der Projekteigenschaften mit der Schaltflaiche OK
bestatigen.

4.3 Prozessinterface erzeugen, starten, neustarten und stoppen

Unter dem Meniipunkt - Bearbeiten - Prozessinterface erzeugen oder in der Toolbar
auf das Symbol %53 klicken und der Dialog Neues Prozessinterface wird gedffnet.

MNeues Prozessinterface f'5—<|

YYorlagen zum Erzeugen von Prozeszsinterfaces

Prozessinterface Mame:  |UDP Befehle
“% [IDFP Befehle &utor: ESF Software GrmbH
Yergion, 1

Benatigte Api Yerzion: 1

Beschreibung:  Einfacher fnschiuzs zum Senden von UDP
D atagrammen

Erzeugen | Abbrechen |




Mit einem klick auf die Schaltflaiche Erzeugen o6ffnet sich der Dialog Name flr
Prozessanschluss zur Eingabe der Eigenschaften.

MName fiir Prozessanschluss f'5_<|

Mame fur den Prozeszanzchluzz eingeben

Mame: |

F.ommentar:

Erzeugen | Abbrechen

Name: Eingabe des Namens flir diesen Prozessanschluss.

Kommentar: Die Eingabe eines Kommentars flir diesen Prozessanschluss ist optional.

Nach Eingabe der Eigenschaften mit der Schaltflache Erzeugen bestatigen.

=2 SDY-Projekt.Sdv - tebis Gerdte Editor,

Datei Bearbeiten Optionen  Ansicht  Hilfe
EEH Sswe 00 ©O
%NEU Hr. Hame | Typ | Wert |Eu|mr|3|leit:|Zugrif| KEommenta
€ Ressourcen 1 Analogywert A nalog v ¥ | LesensDatenpunkt
= %_"‘_Gerét 2 Befehlstext an Gerst Text T [ Heine Befehl, der an G
) *Analogbefehl
E *achaltbefehl
(_ _}_ Datenpunkte
=
Zeit Tvp Sender Emnpfanger Porl Werke
4w s Telegramme Systemnachrichten 1 3
i \Jeleg ASY T
Bereit MUIM




LJ Prozessinkerface starten

d Prozessinterface starten:

Mit einem Klick der rechten Maustaste auf den
gewlinschten Prozessanschluss klicken, unter dem
Datenpunkbordner umbenennen | Meniipunkt - Optionen oder in der Toolbar auf das
Symbol [ klicken und das Skript fir den selektierten

DE ST pLRiis e EEEUgE Prozessanschluss wird gestartet.

Prozessinterface neustarten:

Mit einem Klick der rechten Maustaste auf den gewiinschten Prozessanschluss klicken
oder unter dem Meniipunkt - Optionen auf Prozessinterface neustarten klicken und das
Skript fur den selektierten Prozessanschluss wird neu gestartet.

Prozessinterface stoppen:

Mit einem Klick der rechten Maustaste auf den gewiinschten Prozessanschluss klicken,
unter dem Meniipunkt - Optionen oder in der Toolbar auf das Symbol I klicken und
das Skript fur den selektierten Prozessanschluss wird gestoppt.

Automatischer Start eines Prozessinterfaces

Nach dem Aufruf des Gerate Editors kann ein Prozessinterface auch automatisch gestartet
werden. Dazu muss die Option 'Starten bei Projektstart' im Dialog 'Prozessinterface
Eigenschaften' gesetzt sein.

Der Dialog wird aufgerufen durch Auswahl des Prozessinterfaces im Baum (Linksklicken
des Prozessinterfacenamens), anschliessend Meniipunkt - Bearbeiten -
Prozessinterface Eingenschaften aufrufen.

4.4 Prozessinterface editieren

Die Daten, die von einem Prozessinterface zur Verfligung gestellt werden, unterscheiden
sich je nach ausgewahltem Interface. Im folgenden wird beispielhaft der mitgelieferte
Prozessanschluss 'UDP Befehle' betrachtet.

Das Prozessinterface 'UDP Befehle' ermdglicht das Senden von UDP Datenpaketen an ein
Gerat, das Uber eine IP-Adresse erreichbar ist. Es kdnnen Schaltbefehle, analoge Werte
oder auch Zeitinformationen gesendet werden.

Dazu stellt ein Prozessinterface in der Regel zwei Typen von Ordnern zur Verfligung: Den
Ressourcenordner und einen oder mehrere Datenpunktordner, im Beispiel als 'Gerate'
bezeichnet.

Im Ressourcenordner befindet sich die Angabe einer oder mehrerer Ressourcen, die zur
Kommunikation mit dem Prozess bendétigt werden. Hier kann die Parametrierung dieser
Ressourcen vorgenommen werden, z.B. die Angabe einer Portadresse zru Kommunikation
mit einem Gerat Uber das UDP Protokoll (‘User Datagram Protocol').

Welche Ressourcen zur Verfligung stehen, hangen vom gewahlten Prozessinterface ab.



Im Gerateordner befinden sich Datenpunkte und/oder weitere Ordner, die ihrerseits
Datenpunkte und/oder Ordner enthalten kénnen.

Die Datenpunktordner kdnnen die Menge der Datenpunkte enthalten, denen ein Gerat
des realen Prozesses entspricht oder sind einfach nur ein Ordnungsmittel um die
Datenpunkte zu strukturieren. Die Struktur der Datenpunkte und der Ordner wird vom
Ersteller des Prozessinterfaces in der Daten XML-Datei festgelegt.

Hilfe zu einem Prozessinterface

Die Bedeutung der Datenpunktordner und der Eintrage im Resourcenordner hdngen vom
jeweiligen Prozessinterface ab.

Falls der Autor des Prozessinterfaces eine Hilfedatei zur Verfigung gestellt hat, kann
diese aufgerufen, indem das Prozessinterface im Baum ausgewahlt wird (Anklicken des
Namens) und anschlieBend die Taste F1 gedriickt wird (alternativ: Meniipunkt - Hilfe
- Hilfe).

Falls vorhanden, wird eine pdf Datei aufgerufen, die Informationen zu dem ausgewahlten
Prozessinterface enthalt.

B SDV-Projekt.Sdv - tebis Gerte Editor M=1E3
Datei  Bearbeiten Optionen  Ansicht  Hilfe
BEH seoe 00 ©Q
E‘-:.:'NEU Hr. Hame | Typ | Wert |Ex|mr|5|leit:|Zugrif| Kommenta
€ Ressourcen 1 Analogywert A nalog v ¥ | LesensDatenpunkt
= Qﬁ‘_’“ﬁerét 2 Befehlstext an Gerst Text T [ Heine Befehl, der an G
1 *analoghefehl
[] *Schaltbefehl
(_ } Datenpunkte
=
Zeit Tvp Sender Emnpfanger Porl Werke
A4k p s Telegramme Systemnachrichten 4 3
i \Telegramme 4 Sy R
Bereit MUM




Erzeugen und Léoschen von Datenpunktordnern

Abhdngig von der Definition des Prozessinterfaces kénnen einzelne Datenpunktordner
('Gerate') vom Benutzer erzeugt und geléscht werden. Solche Ordner sind in der
Baumstruktur mit einem vorangestellten '*' gekennzeichnet.

Neben den mit dem '*' markierten Ordnern gibt es Ordner ohne diese Markierung. Das
sind Ordner, die weder vom Benutzer erzeugt noch geléscht werden kénnen.

Erzeugen eines Datenpunktordners

Auswahlen des Ubergeordneten Vaterknotens im Baum mit Linksklick, dann Meniipunkt
— Bearbeiten - Datenpunktordner erzeugen'. Alternativ kann mit Rechtsklick ein
Kontextmenl aufgerufen werden, das die Operation 'Datenpunktordner erzeugen'
ebenfalls zur Verfligung stellt.

AnschlieBend erscheint ein Dialog 'Datenpunktordner erzeugen', in dem alle verfligbaren
Unterordner zur Auswahl gestellt werden.

Loschen eines Datenpunktordners

Auswahlen des zu l6schenden Ordners im Baum mit Linksklick, dann Menilipunkt -
Bearbeiten - Datenpunktordner loschen'. Der Ordner wird geléscht, wenn die
anschlieBende Sicherheitsabfrage bestatigt wird. Alternativ kann mit Rechtsklick ein
Kontextmenl aufgerufen werden, das die Operation 'Datenpunktordner |6schen' ebenfalls
zur Verfligung stellt.

Umbenennen eines Datenpunktordners

Die in der Vorlage des Prozessinterfaces vergegebenen Ordnernamen sind Defaultnamen,
die vom Benutzer an die Namen der angeschlossenen Gerate angepasst werden kdnnen.
Dazu steht die Funktion 'Datenpunktordner Umbenennen' zur Verfiigung:

Auswahlen des umzubenennenden Ordners im Baum mit Linksklick, dann Menilipunkt -
Bearbeiten - Datenpunktordner umbenennen’'. Der Name des Ordners kann
anschlieBend direkt editiert werden.

Alternativ kann mit Rechtsklick ein Kontextmenil aufgerufen werden, das die Operation
'Datenpunktordner umbenennen' ebenfalls zur Verfligung stellt. AuBerdem kann ein im
Baum selektierter Ordnername durch erneutes Anklicken direkt editiert werden.



Editieren der Datenpunkte

Erzeugen/Ldschen: Die Datenpunkte eines Ordners kdnnen vom Benutzer nicht erzeugt
oder geldscht werden. Sie sind vom Ersteller des Prozesinterfaces vorgegeben.

Umbenennen: Die Namen der Datenpunkt kénnen vom Benutzer gedndert werden. Der
Name kann nach dem Linksklicken des Namensfeldes editiert werden.

Export: Das Export Flag bestimmt, ob der Datenpunkt an das Prozessmodell exportiert
werden kann. Der Ersteller des Prozesinterfaces gibt einen Defaultwert fir diese
Einstellung vor, der vom Benutzer geandert werden kann. Der Gerate Editor exportiert
den Datenpunkt abhangig vom Wert dieses Flags.

Speichern: Das Speichern Flag bestimmt, ob der aktuelle Wert des Datenpunkts nach
dem Beenden des Gerate Editors gespeichert wird. Falls der Wert gespeichert wird, wird
er nach dem Neustarten des Gerate Editors geladen und gilt als aktueller Wert der
Prozessvariablen (unabhangig davon, ob sich der tatsachliche Wert in der Zwischenzeit
gedndert hat oder nicht). Der Ersteller des Prozesinterfaces gibt einen Defaultwert flr
diese Einstellung vor, der vom Benutzer geandert werden kann. Abhangig vom Wert
dieses Flags speichert der Gerate Editor beim Beenden den aktuellen Wert des
Datenpunkts.

Zugriff: Hier kdnnen die Zugriffsrechte auf den Prozess eingestellt werden.

Keinen Kein Zugriff auf den Prozess méglich
Lesen Nur Leseanforderungen dirfen gesendet werden
Schreiben Nur Schreibbefehle diirfen gesendet werden

Lesen/Schreiben Lese- und Schreibbefehle diirfen gesendet werden

Die Uberpriifung und die Realisierung der Zugriffsrechte erfolgen im Skript des
Prozessinterfaces. Der Ersteller des Skriptes muss die dazu erforderlichen Priifungen und
Aktionen implementieren!

Wert andern: Der Wert eines Datenpunktes kann gedndert werden, indem das 'Wert'
Feld angeklickt und anschlieBend editiert wird. Bei laufendem Prozessinterface kann der
Wert gesendet werden durch Rechtsklick auf das Nummernfeld der Datenpunktzeile (1.
Spalte). Es erscheint ein Kontextmenu, das die Befehle 'Wert senden' und 'Wert lesen'
enthalt. Anklicken von 'Wert senden' sendet den aktuellen Wert des Datenpunktes an den
Prozess.

Die eigentliche Sendeoperation erfolgt durch das Skript des Prozessinterfaces. Der
Ersteller des Skriptes muss die dazu erforderlichen Aktionen implementieren!



4.5 Die Meldungsliste

Unter dem Meniipunkt - Ansicht - Meldungslisten = klicken und die Meldungsliste
wird ein- oder ausgeblendet. In der Meldungsliste werden alle gesendeten oder
empfangenen Nachrichten angezeigt.

Die Meldungen werden von den Skripten der laufenden Prozessinterfaces erzeugt. Ihre
Bedeutung hangt vom jeweiligen Prozessinterface ab und ist in der speziellen Hilfe zu
dem Prozessinterface beschrieben.

In der Systemnachrichten Meldungsliste werden auBerdem evtl. auftretende
Fehlermeldungen beim Laden der Prozessanschliisse wahrend des Gerate Editor Starts
ausgegeben.

Die Inhalte der Meldungslisten werden vom Gerate Editor nicht gespeichert.

Meldungsliste: Telegramme

Machrichten

Zeit |Typ | Sender (Empfanger | Port | ierte . a
20021021 133444203 [upe | [ 192168.0.110 1038 und haoch auf 10

2008710021 133448312 JDF 192.168.0.110 1038 und hoch auf 10 i
20081021 13:34:55:031 oP 192.168.0.110 1038 ITUMES > <OM» <PLAY > £ 40
« 4 » p\Telegramme /4 Systemnachrichten / IE bi

Meldungsliste: Systemnachrichten

el _| Nachricht &

10021 1.3 ---- | {DP Command Test: Init Start ---
20021021 13:24:30:031 - UDP Command Test: Init Ende ----
200870021 13:34:44:203 - I1DP Command Test: OnvfalueChange| table: 027E3F38, 100000007 --- w

« 4 » w ' Telegramme »Systemnachrichten / Talais 3

Unter dem Meniipunkt - Ansicht - Letzte Meldung sehen £] kann festgelegt werden,
ob die letzte Meldung in der Liste immer sichtbar ist oder nicht.

Unter dem Meniipunkt - Ansicht - Meldungsliste 16schen ¥ kann der Inhalt der
Meldungsliste geloscht werden.



4.6 Manuelles Senden von Befehlen

| Zugriff

| LesenfSchreiben ﬂ

T Das Skript des Prozessinterfaces wertet die Einstellungen der
2lnen .

Lesen Zugriffsrechte aus. UDP Telegramme werden nur dann gesendet, wenn
Sohreiben die Zugriffsrechte auf 'Schreiben' oder 'Lesen/Schreiben' gesetzt sind.

Lezenf=chreiben

Ausfiihrung der Schreibbefehle

Achtung: Sobald das Skript das Telegramm an den Gerate Editor Ubergeben konnte,
wird der Befehl als ausgeflhrt betrachtet und dem Prozessmodell quittiert. Es erfolgt
keine Uberpriifung, ob die Daten tatsichlich an das angeschlossene Gerdt gesendet
werden konnten und dort empfangen wurden!

Die Einstellung der Zugriffsrechte wird vom Skript ausgewertet. Ein Rickgabe des
aktuellen Wertes erfolgt nur, wenn die Zugriffsrechte 'Schreiben' oder 'Lesen/Schreiben’
eingestellt sind.

Ausfiihrung der Lesebefehle

Wird vom Prozessmodell oder manuell vom Benutzer der Befehl 'Wert lesen' ausgefihrt,
so wird kein UDP Telegramm an das angeschlossene Gerat gesendet. Der aktuelle Wert
des Datenpunktes wird dem Prozessmodell als Ergebnis der Leseoperation zurlick
gesendet.

Die Einstellung der Zugriffsrechte wird vom Skript ausgewertet. Ein Rlickgabe des
aktuellen Wertes erfolgt nur, wenn die Zugriffsrechte 'Lesen' oder 'Lesen/Schreiben’
eingestellt sind.



5 Reports

# Es kann ein Bericht (ber die
Eigenschaften erstellt werden.

im Projekt enthaltenen Gerate mit ihren

# Der Report kann ausgedruckt werden (mit Druckvorschau).

5.1 Report erstellen

Internetoptionen:

Im Internet Explorer unter dem Meniipunkt - Extras -

Internetoptionen... auf der

Karteikarte Erweitert sollte die Option Hintergrundfarben und -bilder drucken

aktiviert sein.

Internetoptionen

Allgemein Sicherheit

Yerbindungen

Einstellungen

[] s5L 2.0 verwenden
S5l 3.0 verwendan
TLS 1.0 werwendan

- Suchen in Adressleiste

iy Sivd gedruckk

£

Programmme

[] werschiisselte Seiten nicht auf dem Datentrager speicherr
\Warnung anzeigen, wenn die Eingabe in gine Zone umgels
Warnung anzeigen, wenn die Zertifikatadresse nicht Gbere

{(#) Ergebnisse im Hauptfenster anzeigen
() Micht in Adressleiste suchen

Hintergrundfarben und -bilder drucken W

*wiird nach einem Internet Explorer-Meustart wirksam

Inhalte
Erweibert

Datenschutz

Erweiterte Einstellungen wiederherstellen ]

Inkternet Explorer-Einstellungen zuricksetzen

Lischt temporare Dateien, deakkiviert Browser-Add-
ons und sekzk alle gednderten Einstellungen zurick,

Sie sollken dies nur verwenden, wenn sich der Browser in ginem nicht
mehr verwendbaren Zustand befindet,

(] 4 l [ abbrechen ]




Datei | Bearbeiten  Optionen  Ansic

Zum Erstellen eines Reports fiir das aktuelle Projekt unter
dem Meniipunkt - Datei - Report klicken. (Abbildung
Rechts)

Speichern Strg+5

Projekkverwaltung

Projekkeigenschaften
Interface sortieren: {% absteigend { aufsteigend

Report

Im Meni am oberen Rand kann der Report auf- oder Drucker Einstellungen

absteigend sortiert werden.

Beenden

" SDV - Projekt.Sdv - Report

=
Wersion: 1 wom:

SDV - Projekt.Sdv

>

Autor: ESF Software GmbH Erstallt arn: 22.08,2008 11:15:44
Baschraibung: Kurzbeschraibung Latzte Aktualisierung:

GUID ¢ 18F0TOTE-2901-42CT-BE96-EE1ASTI64217

Projektinterfaces

Name Beschreibung Benutzerbeschreibung ::Iau e Auter

Anschluss 1 Einfacher Anschluss zum unp ESF —
Senden von UDP Kurzbeschreibung c nd Software
Datagrammen Gmb H

Anschluss 2 E:fl?cher Anschluss fur Kurzbeschraibung EasyMMH ESE

Anschluss 3 Einfacher Anschluss zum uDP ESF
Senden von UDP Kurzbeschreibung c 4 Software
Dravbagranineen omman Gk H

™ Anschluss 1:

Name Typ Rechts Einheit  Wert Beschreibung

.'hnsd‘lluss 1 :: Gerat £ Gerat

* Anschluss 3:

Mane Typ Rechie Einheit  Wert Beschreibung
IP Adresse :
;nll:hh.lll 3 Cmrat % Gerit
P Adresse des Gerabes, an das
IP Adiesse T swing  Mone 192.168.0.130 der Befehl gesendet veird
Port Fart [ Analog Read [0..6553%] 1,000000 s‘:‘:“ den der Befehl gesendet
Garit
Gergt § = i 2 © Schalthafahd S Gorat i
) Fahd, dor zuns Ausschaltan
Schaltbefehl AUS Ty String  Mone Aus ::“ iy
. . Befehl, der zum Einschalten
Schalthefehl schaltbefehl EIN Fr sting  Mone Ein gesendet wivd
Schaltbefehl m Binar Read/Write Aos/Ein 0 Datenpunlct W




5.2 Druckvorschau

2l Druckvorschau

Seite einrichten... WergroBem 1 100 % YWerkleinern Drucken... E Seitenrénder aus |
Ll
CKBIL
Wersion: wom:
SDV - Projekt.Sdv
Autar: ESF Softw are GrnbH Erstellt arn: 22,08, 2008 11:15 144
Baschreibung: Kurzbeschreibung Letzte Aktu alisierung:
GUID | 18F0TOTE- 2901 - 42CT-BR9S-EELASTIE421T
= Anschluss 1:
I Typ Rech te Eiin he it Wert Beschreibung
Anschiuss 1 1 Gerdt r
. £ Gerat
IP Adres se
des Gerdtes,
. an das der
IP Adresse Fnj String  Mone 192.168.0.110 Befehl
gesendet
wrird
Port an den
der Befehl
Port [ Analog | Read [0..65535] 1038000000 gesendet
werind
Gerst 1 i iTunes ) Gerst
Befehl, der
— ETT
Sch al thefehl AUS iy String | Mone CITUMNES > <I0OFF =< /ITUNES > Pussehalten
gesendet
i
Befehl, der
Zum
Sch al thefehl EIN B String | Mone ZITUMNES ><0OMN><PLAY></ITUNES > Einschalten
gesendet
wivd
Schal thafehl Bindr Read/Write | fus/En 1 Datenpankt
11 Analogbefehl T Garst
Befehl, der
- ITUMNES =< SETWOL=2%% an Gerat
Befehlstext an Gerkt | ¥y Sting | None A=</ ITUNES > qesendet e
< >

In der Druckvorschau kénnen Sie diverse Anderungen des tatsédchlichen Ausdruckes
vornehmen.

R Offnet den Dialog Seiteneinrichtung, in dem Randabstdnde oder
Seite einrichtan... X 7 . .
Papierformat definiert, und Drucker ausgewahlt werden kénnen.
Vergraliem VergréBert die Ansicht der Druckvorschau.
Verkleinern Verkleinert die Ansicht der Druckvorschau.

Blendet die Markierungen aus und die Schaltflache

Seitenrander aus . . . . -
Seitenrdnder ein wird angezeigt.

Blendet die Markierungen ein und die Schaltflache Seitenrdnder

Seitenrander ein - .
aus wird angezeigt.

Mit diesen B, W Markierungen l4sst sich der gewlinschte Bereich zum Ausdruck begrenzen.
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