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Copyright

Copyright ©2009 ESF Software GmbH
Alle Rechte vorbehalten

Warenzeichen

tebis® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Hager Electro SA.

EIB®, KNX® und ETS® sind eingetragene Warenzeichen der KNX Association.

LON® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Echelon Corporation registriert in den USA
und anderen Landern.

OPC® ist ein eingetragenes Warenzeichen der OPC Foundation.

Sax Basic Engine ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sax Software Corporation.
Adobe Acrobat® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Adobe Systems Incorporated.
Microsoft®, ActiveX®, DirectX®, Windows®, Windows NT®, Excel®, Visual Basic® sind
eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.

Alle Handelsnamen, Firmennamen und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen ihrer jeweiligen Besitzer.

Lizenzhinweise

Webeditor und Webserver der tebis- Visualisierung verwenden verschiedene
Softwarekomponenten, die hier als 'Open-Source-Komponenten' bezeichnet werden und
die flr sich betrachtet unter anderen Lizenzbedingungen stehen als die tebis-
Visualisierung.

Die Open-Source-Komponenten sind so ausgewahlt, dass sie keinen Einfluss auf die
Lizenzbedingungen der tebis- Visualisierung haben. Die jeweiligen Lizenzbedingungen
der Open-Source-Komponenten rdumen dem Benutzer Rechte ein, die er nur bezogen auf
diese Komponenten hat, nicht aber deshalb auch flr die tebis- Visualisierung.

Im Einzelnen:

- Es werden Teile des GraphViz - Softwarepakets verwendet (http://www.graphviz.org).
Die GraphViz - Software steht unter der Common Public License Version 1.0.

. Es wird SWI-Prolog (http://www.swi-prolog.org) eingesetzt. SWI-Prolog steht unter
der GNU Lesser General Public License(LGPL).

. Weitere Open-Source-Komponenten sind zlib (http://www.gzip.org/zlib), libpng
(http://www.libpng.org/pub/png), freetype (http://freetype.sourceforge.net), expat
(http://www.expat.sourceforge.net) und jpeg-6b 62(http://www.ijg.org).

Die entsprechenden Lizenzbedingungen werden mit dem Webeditor in das Verzeichnis der
tebis- Visualisierung kopiert, so dass sie dort nachgelesen werden kdnnen. Einen
Uberblick (ber Open-Source Lizenzen gibt die Wikipedia Online Enzyklopadie
(http://de.wikipedia.org/wiki/Open-Source-Lizenz).



http://de.wikipedia.org/wiki/Open-Source-Lizenz
http://www.expat.sourceforge.net/
http://freetype.sourceforge.net/
http://www.gzip.org/zlib
http://www.swi-prolog.org/
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1 Einflihrung

Die tebis- Visualisierung ist ein modulares Softwaresystem zur Prozessvisualisierung
insbesondere von KNX(EIB)- Anlagen. Der hier beschriebene Webeditor ist dazu eine
Komponente zum Anzeigen und Bedienen Uber Internet und Intranet und nur zusammen
mit anderen Komponenten der tebis- Visualisierung anwendbar. Ein Webserver ist in den
Webeditor integriert.

Ganz ohne HTML-Kenntnisse kdnnen mit dem Webeditor der tebis- Visualisierung Web-
Projekte konfiguriert werden, wobei eine Grundvisualisierung mit nur wenigen Mausklicks
erzeugt werden kann.

An die Browser, ob nun PDA- oder PC-Browser, werden keine besonderen Anforderungen
gestellt, insbesondere muss im Browser keine besondere Software installiert werden. Die
HTML-Seiten werden vom Webserver flir unterschiedliche Gerdte entsprechend den
Eigenschaften von Geraten und Browsern dynamisch erzeugt.

Die HTML-Seiten sind in Bilicher zusammengefasst, wobei flr jedes Buch fest gelegt
werden kann, welche Benutzergruppen das Buch 6ffnen kénnen.

2 Hinweise zur Version

Aktuelle Version 0.8.1

Der Webeditor der tebis- Visualisierung liegt in der Beta- Version 0.8.1 vor. Mit der
Beta- Version mdchten wir Anwendern die Gelegenheit geben, ihre Wiinsche und
Erfahrungen in die Release- Version 1.0 einzubringen. Die Beta- Version ist bereits
funktionsfahig, wenn auch zum Beispiel Reportfunktionen noch nicht darin enthalten sind.
Wir weisen aber vorsorglich darauf hin, dass diese Version zur Erprobung gedacht ist und
wir keinerlei Gewahrleistung GUbernehmen. Es ist auch mdglich, dass die Release- Version
1.0 teilweise erhebliche Unterschiede zu dieser Betaversion aufweisen wird.



3 Technische Voraussetzungen

3.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 2,0 GHz.

Hauptspeicher 1024 MB

Freie Festplattenkapazitat
(hangt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmauflosung 1024 x 768 Pixel

Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Prozessor

3.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA
WINDOWS VISTA, alle Versionen JA
WINDOWS 2000, frihere Versionen NEIN

3.3 Microsoft Internet Explorer, Version 6.0

Der Microsoft Internet Explorer ab der Version 6.0 ist erforderlich! Eine aktuelle Version
kann von der Setup - CD installiert bzw. von aktualisiert werden.

Als Clients flir den Webserver konnen selbstverstandlich auch andere Webbrowser
verwendet werden.

3.4 tebis -Visualisierung Version 4.0

Der Webeditor ist nur anwendbar zusammen mit der tebis- Visualisierung ab der
Version 4.0.



4 Erste Schritte

Auf Grundlage eines Prozessmodells der tebis- Visualisierung kann eine
Webvisualisierung mit wenigen Mausklicks erstellt werden. Dabei werden aus der
Struktur des Prozessmodells unmittelbar Webseiten erzeugt. Diese Seiten kdnnen
anschlieBend geandert werden.

Nach der Installation des Webeditors kann der Webeditor aus der Systemsteuerung der
tebis- Visualisierung heraus aufgerufen werden.

In der Kategorie Funktionsmodule der Systemsteuerung ist der Webeditor
—='w) eingetragen. Mit Doppelklick auf das Programmsymbol des Webeditors wird er
gestartet.

Wenn der Passwortschutz der tebis- Visualisierung aktiviert ist, sind fir den Webeditor
zumindest Hauptbenutzer- Rechte (der tebis- Visualisierung) erforderlich.

Hinweis zu den Benutzerrechten:

Die Benutzergruppen der tebis- Visualisierung sind nicht zu verwechseln mit den
Benutzergruppen von WINDOWS. Damit kann ein Benutzer Administratorrechte fir die
tebis- Visualisierung besitzen, obwohl er unter WINDOWS nur mit eingeschrankten
Rechten arbeitet.



4.1 Schritt 1: Web-Projekt erzeugen

Unter dem Meniipunkt - Datei - Projekte oder im Werkzeugfenster Aufgaben auf
das Symbol Verwalten klicken und der Dialog Web Projekte wird gedéffnet. In der
Projektverwaltung kénnen neue Web- Projekte erzeugt gedffnet oder geléscht werden.

Neu: Mit einem Klick auf die Schaltflache Neu 6ffnet sich der Dialog Allgemeine Angaben
zur Eingabe der Daten des zu erzeugenden Projektes.

Allgemeine Angaben le
MHeues Projekt
Projektnarne: |Beispielpruiekt WEB
Autar |ESF Saftware GmbH
Beschreibung: Kurzbeschreibung

| Wieiker >[:\. | Abbrechen Hilfe

Weiter: Mit der Schaltflache Weiter bestdtigen um zur Prozessmodell- Auswahl zu
gelangen.




X

Prozessmodell auswahlen

Prozezsmodelle

Mame: | Beispielprojekt. PR =

Autor [ESF Software GmbH

erzeugh anm; |EI4_IJ5_2EIEI? 11:21:53

gedndert ar: ||:|4.|:|5.2|:u:|? 11:30:35

Beschreibung: Eurzbeszchreibung

< Zurlick | Weiter‘}i%l Ahbbrechen Hilfe:

Weiter: Prozessmodell aus dem Drop-Down Meni auswahlen und mit der Schaltflache
Weiter bestdtigen.

Die Zusammenfassung der Eingaben wird angezeigt.



Web-Projekt erzeugen

Zuzammenfazzung

Frojekiname: |Eeispielpruiekt
ALthar: |Beispielprniekt
Beschreibung: Kurzbeschreibung
Frozessmodel: B eizpielprajekt. PR
Beschreibung: F.urzbeschreibung
Nach Fertigstellung: v Projekt offnen und den *izard zum Erzeugen eines

Buches aufrufen

< Zurlick | Fertig stellen k Ahbbrechen Hilfe:

Als Option wird ausgewahlt, dass anschlieBend gleich ein Buch erzeugt werden soll.
Ein Buch ist dabei eine Kollektion von Webseiten.

Fertig stellen: Nach dem Uberprifen der gesammelten Projektdaten mit der
Schaltflache Fertig stellen bestatigen. Das soeben erzeugte Projekt steht nun in der
Projektverwaltung zur Auswahl.



4.2 Schritt 2: Web-Buch erzeugen

Unter dem Meniipunkt - Datei - Biicher.. oder im Werkzeugfenster Aufgaben auf
das Symbol Verwalten klicken und der Dialog Web Biicher wird gedffnet. In der
Blcherverwaltung kdnnen neue Web Blicher erzeugt, gedffnet oder geléscht werden.

Neu: Mit einem Klick auf die Schaltflaiche Neu o6ffnet sich der Dialog Neues Buch
erzeugen zur Eingabe der Daten des zu erzeugenden Buches.

Heues Buch erzeugen

M ame:

Beschreibung: Anzeige des gesamten Projektes

Ein Buch st elpe Kollektion von Seiten, die verschiedenen Benitzern rugeordnet werden kann.
Fiir elnen Benutzer kKinnen verschiedens Blicher sichtbar sein.

Die Seften elpes Bochs kKinhen spdter mahuell elngetligt oder Mier amtomatisch aus dem
Prozessmodell generiert werden.

| Wwietter > i | Abbrechen Hilfe

Weiter: Mit der Schaltflache Weiter bestatigen, um zur Auswahl der Seiten zu gelangen.




Seiten fiir das Buch erzeugen

- Berechnete Werte ~ Fliv die ansgewdhiten
+ ‘whindfiihler Elemente werden
¥ Helligk eitzfiikler automatiach Webseiten
+- [#] Heizung Woarlaut erIeugt
+- [#] Heizung Riicklauf
+ H_wf armwaszerBeraiter 1
+ H_wf armwaszeBeraiter 2
Systerdaten
+- [ Wochenschaltubr
+ Heizung WIOCHE Alle auzwahlen |
= BeizpielprojektEIB 3
™in ' 1
£ > Auzwahl autheben |

< Zurick | Fertig stellen !? Abbrechen Hilfe

Beim Erzeugen des Buchs kann ausgewahlt werden, flir welche Teile des Prozessmodells
automatisch Seiten erzeugt werden sollen.

Fir jedes ausgewahlte Element im Prozessmodell wird eine Webseite erzeugt, mit
Anzeigen der darin enthaltenen Prozessvariablen und Links zu den untergeordneten
Elementen.

Mit der Schaltflache Alle Auswahlen kdnnen alle Teile des Prozessmodells ausgewahlt
werden, mit der Schaltflache Auswahl aufheben wird die Auswahl aufgehoben. In
jedem Fall kénnen spater neue Seiten in das Buch aufgenommen oder Seiten aus dem
Buch geléscht werden.

Fertig stellen: Die Kontrollkastchen der gewilinschten Seiten aktivieren und mit der
Schaltflache Fertig stellen bestatigen.



4.3 Schritt 3: Ergebnis kontrollieren

In den Webeditor ist ein Browser integriert, mit dem das Web- Projekt angezeigt werden
kann.

E® tebhis WEB Editor - Beispielprojekt. WEB - [Browser]

@] Datei Seite  Ansicht  Extras  Fenster  Hilfe -8 x
LD&E X289 | wmx -2 00H
0 ° @ g Q httpsfflocalhostfprifpager sid=163gshRpid=pagez - @
. & =——————— fufgaben
& Projekk -
Obergeschol 44 schliessen
-_— Biicher -
S| | zur Startseite W verwalten
Wochenschaltuhr ARl
Elermente | Thema |
ety
. . Biicher -~
H_WarmwasserBereiter E. PROJEKT —
)| Beleuchtunginm)
_ +-| o Berechnets Werte
#| OG Markise Status | 100.00% &) Buszustand
D-; E Dimnmer 1 Dimmia'ert;
Al | ] Dirnrner 1 Dirnrert :
l. #|  OG Licht Buro aus & Dimmer{0of1)
i ‘;ﬁ,, (&) Dimmer(aif1)
| = EGEO0D)
m. Licht Aussen ein | ] EGEOL)
= D,‘ : E H_wWarmwasserBereiter 1
' | wl H WarmwasserBereiter 1 WW1 b,
B rroskt & Browser < | @ | =
Anmeldung: Gast LIF A

In den allermeisten Fallen sind dazu keine weiteren Einstellungen erforderlich und kann
das Webprojekt mit Klick auf das Haus-Symbol in der Toolbar des Browsers direkt
angezeigt werden.

O O @ @ Q httpe fflocalhost - @

Als seltene Ausnahme ist eine Anderung der Einstellungen (mit Meniipunkt - Extras)
dann erforderlich, wenn der Rechner fir sich selbst nicht unter dem Namen 'localhost’

erreichbar ist (siehe dazu http://de.wikipedia.org/wiki/Localhost in der Wikipedia Online-
Enzyklopadie).

Die Funktionen der Webseite sind im Abschnitt Browser beschrieben.


http://de.wikipedia.org/wiki/Localhost

5 Editor
5.1 Bedienelemente
5.1.1 Menus

Datei

Benutzer Anmelden

Benutzer Abmelden
Projekt Eigenschaften

Blcher..

BF T ¥

B

Beenden

Bearbeiten

Loschen Entf
Layauk

Seite Gffrien

Seite Umnbenennen

PR X ¥ 8

MNeue Seike,,

Ansicht

Symballeisten L

Werkzeugfenster  #

Extras

¢ Einstellungen

Benutzer Anmelden
Benutzer Abmelden
Projekte: Projektverwaltung aufrufen.

Projekt Eigenschaften: Offnet den Dialog zum
Bearbeiten der Projekteigenschaften.

Biicher: Verwaltung der Blcher aufrufen.

Report: Report flr das Projekt erzeugen (in der
Betaversion nicht verfiigbar).

Beenden:
SchlieBt den tebis WEB Editor. Shortcut ALT+F4.

Riickgdngig: Letzte Operation rickgangig machen (in
der Betaversion nicht verfligbar)

Loschen: Ausgewadhltes Element I16schen.

Layout: Im  Bucheditor automatisches Layout
durchflihren.

Symbolleisten: Die Symbolleisten kdnnen angezeigt
oder ausgeblendet werden.

Werkzeugfenster: Die Werkzeugfenster am rechten
Seitenrand kdnnen angezeigt oder ausgeblendet werden.

Einstellungen: Offnet den Dialog zum Bearbeiten der
Adresse und des Ports fur den Webserver. Der Verlauf
des Webbrowsers kann geldscht werden.

Die Funktion Priifen ist in der Betaversion nicht
enthalten.



Fenster Uberlappend: Arbeitsblatter tiberlappend anzeigen.

= iberlappend Untereinander: Arbeitsblatter untereinander anzeigen.
B Untereinander Symbole anordnen: Ordnet die Symbole im unteren
L Symbole anordnen Bereich des Fensters an.
1 Das Haus Zusatzlich wird die Liste der offenen Fenster angezeigt.
Mit einem Klick auf den Namen kann man zu dem
Fenster wechseln.
Hilfe Hilfe: Offnet die erweiterte Hilfe fir dieses Programm.
Shortcut F1.
) Inhak F1
Produkt: Hier befinden sich Produkt und Lizenz -
Produkk Informationen.
Info...

Info: Hier befinden sich Versions- und Copyright -
Informationen zu diesem Programm.

5.1.2 Toolbars

Haupt-Toolbar

L&D BB Y| ww -2 0O00R

Q
)

Neu: In der Betaversion ohne Funktion
Offnen: In der Betaversion ohne Funktion

Report: In der Betaversion ohne Funktion

Ausschneiden: Schneidet den selektierten Bereich oder die selektierten Objekte
aus und kopiert den Inhalt in die Zwischenablage.

Kopieren: Kopiert den selektierten Bereich in die Zwischenablage.

Einfligen: Flgt den Inhalt der Zwischenablage ein.

Riickgdngig: Setzt die aktuelle Aktion wieder zurlick. In der Betaversion ist die
Funktion nicht enthalten.

Zoom: Ermoglicht das Skalieren der Anzeige.
Info: Zeigt Hersteller- und Copyright- Informationen an.

Hilfe: Ruft die Programm- Hilfe auf.

Priifen: Prift, ob Prozessvariablen eines Prozessmodells noch vorhanden sind. In
der Betaversion ohne Funktion.



Die Werkzeugfenster - Toolbar
23

&= Aufgaben: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.

S

! Elemente: Zeigt das Werkzeugfenster an oder blendet es aus.

-

Die Browser - Toolbar

O O @ @ Q httpe fflocalhost f - @

Zuriick: Schaltet zuriick zur vorherigen Seitenansicht.

Vorwarts: Schaltet zurlick zur nachsten Seitenansicht.

@ O 0

Refresh: Die aktuelle Seite wird neu geladen.

Stop: Das Laden dieser Seite stoppen.

Home: Ruft die Startseite des Webprojekts auf, gemaB den Einstellungen in
Meniipunkt - Extras. Im Allgemeinen ist das http://localhost

B O

Adresse: Eingabe der URL fiir die Ansicht des gewlinschten Seiteninhalts.

@

Go: Aufruf der URL, die im Eingabefeld angegeben wurde.

5.1.3 Werkzeugfenster

Der Editor zeigt, je nach Situation und Entscheidung des Benutzers, verschiedene
Werkzeugfenster an.

Unter dem Meniipunkt - Ansicht — Werkzeugfenster klicken, um die gewlinschten
Werkzeugfenster anzuzeigen oder auszublenden.

] Diese Optionen stehen auch in der Toolbar zur Verfigung. Unter dem
b 4 Meniipunkt - Ansicht - Symbolleisten, kdénnen diese angezeigt oder

ausgeblendet werden.



Aufgaben

Haufige Aufgaben und die zuletzt verwendeten Optionen werden angezeigt und durch

Mausklick ausgeldst.

Aufgaben
Prijekt
¢ Schliessen

Biicher
B verwalen

Wenn noch kein Projekt geladen ist: Den
Projektmanager starten. Aus der Liste der zuletzt
verwendeten Projekte ein Projekt 6ffnen.

Wenn ein Projekt geladen ist: Projekt
schlieBen. Den Dialog Web Bicher &ffnen um
vorhandene Blcher zu verwalten oder neue
Blcher zu erzeugen.

Elemente

Dieses Fenster enthélt umschaltbare Karteikarten.

Anzeige aller verfligbaren Blicher und den Seiten
mit ihrem Inhalt.

Zum Offnen von einem Buch oder einer Seite mit
der rechten Maustaste auf das gewlinschte
Symbol klicken und im Kontextmeni auf Offnen
klicken.

Zur Bearbeitung der Eigenschaften fir die
Elemente der Seite mit der rechten Maustaste
auf das gewinschte Symbol klicken und im
Kontextmeni auf Offnen klicken.

Alternativ ist auch ein Doppelklick mit der linken
Maustaste auf dem Element mdoglich, um das
entsprechende Fenster zu 6ffnen.

.
i

Elermente

x>

Elemente | Thema

= . Cas Haus
|| Alarmne
E Aussentermperatur

+

Ea e e R P R

| | Berechnets Werte
Buszustand




5.2 Funktionen

5.2.1 Web- Projekt bearbeiten

Unter dem Meniipunkt - Datei - Projekte oder im Werkzeugfenster Aufgaben auf
das Symbol Verwalten klicken und der Dialog Projektverwaltung wird gedéffnet.

&l Verwaltung der Webprojekte |._|E|PE|
Datei  Projekt  Hilfe
wiebprojekte | @ 3 3o
= l .#I l -ﬂl
Ll eispielproj i Haus.'"WEE alarmme . \WEE
[eu
—
=
Gffnen
= Allgemein |
]3_-‘ Eigenschaft Werk
Laschen Frojektname Beizpielprojekt \WEE
= Aukor ESF Software GmbH
Bezchreibung F.urzbeszchreibung
Umbenennen erzeLgt am 04.05 2007 10:55:22
geandert am 04052007 10:55:22

In diesem Dialog kdnnen neue Projekte erzeugt werden, ein vorhandenes Projekt kann
darin gedffnet, geléscht oder umbenannt werden.

Wenn ein Projekt gedffnet ist, kénnen die Projekteigenschaften und die darin enthaltenen
Blcher bearbeitet werden.



Mit Meniipunkt - Datei - Projekteigenschaften wird ein Fenster gedffnet, mit dem den
einzelnen Bichern Benutzergruppen der tebis- Visualisierung zugeordnet werden.
Benutzer der entsprechenden Benutzergruppe sind im Browser berechtigt, das Buch zu

Offnen.

Projekteigenschaften
.;E Benutzer
Zuordnung von Blichern zu Benutzergruppet
Buch | Benutzergruppen |
| |twu=senaniagen Systemverwalter
Haupthbenutzer
[Bespislaruppe |
Das Haus System.arwalter
Hauptbenutzer

Syzstemadministratoren konnen auf alle Blicher zugreifen

Zuordnung Hinzufligen Zuordnung Loschen |

oK | [T —— Hilfe




Mit Meniipunkt - Datei - Biicher wird ein Dialog zur Verwaltung von Blichern geéffnet.

WEB Biicher x|

Biicher

Auzzenanlagen

Eigenzchaften

Mame: Dz Haus Neu
Anzahl Seiten: 22 =

) Offren
Beschreibung: Das ganze Haus

Eigenzchaften andermn ...

|
|
Lozchen |
|
|

Beenden




5.2.2 Bucheditor

Im Web Editor werden die Seiten fir ein Buch als Graph dargestellt, wobei die einzelnen
Seiten als Symbole dargestellt werden und die Links zwischen den Seiten als Pfeile.

Installa Gar@'e o 9 Qﬂ:nen
e,
tﬁ 5|W?| & Umbenennen
Buch & - x Entfernen
) dew [y |
Berechne
Ein Bugh Ist elne . . m Buszusta te T@
Kafiektion van Seiten, die —
E Storen/
verschiedenes i XE,M
Benltzern rupeordnet a 6
werden kahh. —
Fiir einen Beputzer
kinhen verschiedene
Biicher sichtbar sein. L
L4 >
Funktionen:

- Hinzufligen von Seiten (per Wizard)

-l Léschen von Seiten

-l Umbenennen von Seiten

- Setzen von Links (= Verbinden von Seiten durch Pfeile)

- Léschen von Links (= Léschen von Pfeilen)

Die Links von einer Seite zu anderen Seiten kénnen im Seiteneditor fest gelegt werden.
Sie kdnnen aber auch hier durch Verbinden mit Pfeilen gesetzt werden.

Dazu mit der linken Maustaste auf die Mitte des Symbols klicken und die Maus bei
gedriickter Taste zum Zielsymbol bewegen, dort loslassen.

Markieren eines Pfeils durch Anklicken und Léschen (durch Meniipunkt - Bearbeiten -
Loschen oder mit der <Entf> - Taste) entfernt nicht nur den Pfeil, sondern auch den
Link.



\ / S
Installa| _ = = = jee Garage (0
£ —
T2 o]
Buch
Berechne
Eln Eugh Ist eine . B o oucic Euszusta te I@ L
Kollektion van Selten, dis —
X Storen/
verschiedenan ! Errr
1 apieE
Behtzern zgeardmet v
O&j
werden kanh.
Flir ginen Benutzer
Linpen verschiedens
Biicher sichthar sein, L
< ! -

Fir das Layout gibt es eine Auto- Layout- Funktion. Das Layout kann auch manuell
geandert werden.

Mit einem Doppelklick auf einem Symbol wird der Editor fiir die entsprechende Seite
gedffnet. Die Seite kann auch direkt aus dem Baum der Projektelemente gedffnet
werden.



Loschen und Hinzufiigen von Seiten

Eine Seite wird geléscht, indem sie zunachst im Bucheditor markiert wird, durch Klick mit
der linken Maustaste auf das Symbol der Seite, und dann Meniipunkt - Bearbeiten -
Loschen ausgewdhlt oder die <Entf> - Taste gedriickt wird.

Eine Seite wird immer zusammen mit einem Link auf die neue Seite erzeugt:

1. Auswahl der Seite, die einen Link auf die neue Seite enthalten soll.

2. Auswahl von Meniipunkt - Bearbeiten - Neue Seite. Alternativ Auswahl von Neu im
Kontextmend.

Daraufhin startet eine Wizard zum Erstellen der neuen Seite.

Meue Seite [z|

Marne:

Beschreibung: Lirk, zur Seite von Wikipedia

Z4 elnerm Buch kinnen Seiten erzenogt ond externe Seiten elngebinden werdean.

| Weiter » [: | Ahbbrechen Hilfe

Zunachst werden Name und Beschreibung der Seite fest gelegt.




Typ der, Seite auswiihlen E

Eine Standardselte kann Prozessvariablen
anzeigen, Bild und Textelemente enthalten.
Der Inhalt wird bier Im Editor festgelegt

" Standardseite

Eine vorhahdene Seite aus dern Internet wivd
elhgeblnden, TUk Belapie! Fiiy aln
Kamerabild, Welterinformationen,..

£ Zurlick | Weiter » | Ahbbrechen Hilfe

Dann wird der Typ der neuen Seite ausgewahlt. Es kann sich um eine 'Standardseite’
handeln, deren Inhalt durch den Seiteneditor fest gelegt wird, oder um eine externe
Seite, die einen Link zu einer anderen im Intranet oder Internet verfligbaren Seite
enthalt, beispielsweise die Adresse einer IP- Kamera.

Eigenschaften der Standardseite werden anschlieBend im Seiteneditor fest gelegt. Der
Seiteneditor kann fir die Seite durch Doppelklick auf das Seitensymbol, das Kontextmen(
oder Uber das Werkzeugfenster Elemente aufgerufen werden.

Flr eine externe Seite wird im Wizard eine Internet- Adresse angegeben. Beim Ausfiihren
eines Links auf die externe Seite wird im Browser zur angegebenen Internet- Adresse
navigiert.

Beim Offnen einer externen Seite im Editor wird an Stelle des Seiteneditors ein Dialog zur
Anderung der Internetadresse mit Vorschau der externen Seite gedffnet.



5.2.3 Seiten-Editor

Der Seiteneditor zeigt die Bestandteile der Webseite in Form einer Tabelle an.
Es kénnen neue Elemente in die Tabelle eingefligt und Elemente der Tabelle gel6scht
werden. Durch Doppelklick auf eine Zelle in der Tabelle (oder mit Offnen aus dem Baum
der Projektelemente) wird der Editor fir das entsprechende Seitenelement gedffnet.

Es gibt Textelemente, Bildelemente, Links und Anzeigen fiir Prozessvariablen.

Dakei Eearl:ueiten| Ansicht  Extras  Fenster  Hilfe

& Rilckg&ngig Ale+Rick - 2O OEA
O O Lischen Enkf - @
Ausschneiden Umschalt+Entf

2 S

Einfgen Skrg+y

Eild |

Text l«}g

€1 (8] [ [[d]

Tabelle mit variablen

Dig HTWL-Seite wird
vakn Senser je hach
Auspabegerdt
verschieden errengt.
Nig Bestahdtelle der
Selte kinnen dazn
Upterschlediich
angeardnet zeln,
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Zum Einfligen eines Bildes wird ein Dialog zur Auswahl des Bildes angezeigt.



Beispiel: Auswahl eines Bildes zum Einfligen in die Seite.

Bild einfiigen

Eild
Yerzeichhiz Yaorzchau
|Eilu:|er'xF'n:uiekt
Mame i Tvp Griifie
[ Bilder <DIR>
Heizung.jpg JPG 1566

Hahe [Pixel]: ]
Breite [Pixel]: 36

Einfugen % Abbrechen

Die Auswahl zeigt sowohl vorgegebene Bilder und Symbole des Webeditors an wie auch
den Inhalt des <img> - Unterverzeichnisses des Webprojekts.

Erlaubt sind Bilder in den Formaten GIF, JPG und PNG.



Wenn mehr als eine Spalte der Seite mit Elementen belegt ist, kann es wiinschenswert
sein, dass ein Element sich (ber mehr als eine Spalte erstreckt. Dazu das Element
selektieren und mit gedrickter linker Maustaste die Begrenzung verschieben.

Dig HTML-Seite wird
vk Sener Je nach
Adsgabegersdt
verschieden erzedgt.
Die Bestapdtelie der
Sedte Kinhen dazy
unterschlediich
angeardnet sein.

Mit Drag&Drop kann ein Element im Raster des Seiteneditors bewegt werden. Dazu mit
gedrickter linker Maustaste das Element bewegen.Wenn zusatzlich die <Strg> - Taste
gedrickt wird, dann wird das Element nicht bewegt, sondern kopiert.

Fir die Release- Version sind zusatzlich einzelne Parameteranzeigen und einzelne Links
als Seitenelemente vorgesehen.



Tabelle mit Prozessvariablen bearbeiten

Mit einem Doppelklick auf das Tabellenelement 6ffnet sich der Dialog Tabelle mit
Prozessvariablen.

Tabelle mit Prozessvariablen

E Prozessvanablen l
Anzeigen
| Symbol | Hame | Rechte Beschreibung L
Ein Aus
= Piog. 105 Drim 9 Lesen Wohhen
I ; E E E Ei; [<] Schreiben
T
B = Pioz.104 Dim 9 Lesen “Wohnen
I (<] Schreiben
T
- Dirnmer-wohnzimmer ] Lesen Wwiohnen
E .:,: ,: ,: ;i: 4] Schreiben
N [
) Pos40GE/a ° [ Lesen Bad
E EIN ALS B4 Schreiben
- [—1 Poz. 404 E A8, [ Lesen WC/Du Pos. 404 DIk
= [l T Alemibman b
Prozezzvariable
Mame: |nztallation. Beleuchtung Dimmer. Paoz. 102 Dim
Adresse: 02/0324 Beschreibung:  Mohnen
Einheit:
bir b 2
Hinzufiigen Andern Lozchen
QK | Abbrechen Hilfe

Eine Tabelle mit den enthaltenen Variablen wird angezeigt. Der Name, die Rechte und die
Beschreibungen kdnnen bearbeitet werden. Dazu einfach in die entsprechende Zelle der
Tabelle klicken und die Eigenschaft andern.

Das Bildsymbol fir die Prozessvariable bzw. im Falle von zweiwertigen Prozessvariablen
die Symbole fir die beiden Zustdnde koénnen ebenfalls gedndert werden. Mit einem
Doppelklick auf das gewlinschte Bild 6ffnet sich der Dialog zur Auswahl der Bilddatei.

Mit der Schaltflache OK bestatigen.



Links bearbeiten

Mit einem Doppelklick auf das Tabellenelement 6ffnet sich der Dialog zur Bearbeitung der
Links.

Tabelle mit Links

] Links |
Linkz

| Symbol | Hame | Seite E

. JalouzieStoren ¥ lappen(0B]  JalousiesStoren/Flappen(0E]
= Garage(05) Farage(05)
= Szenen[04) Szenen[04)
N Heizung/Temperatur[13] Heizung/Temperatur[13]
N o Beleuchtung Dimmer[02] Beleuchtung Dimmer[02]

‘}E*f'
LLX

ety Beleuchtung/Steckdozen(01] : Beleuchtung/Steckdozen(01]

____[3

. Buszzuztand Buzzuztand
— w

Hinzufiigen Andern
QK | Abbrechen Hilfe

Analog zu den Prozessvariablen konnen hier die Symbole fiir die Links geandert werden.
Dazu mit der Maus einen Doppelklick auf dem Symbol ausfiihren.

Der Dialog zum Hinzufiigen von Links wird durch die Schaltflache Hinzufiigen gedffnet.

Zum Ldschen eines Links die Zeile markieren und die Zeile mit Meniipunkt -
Bearbeiten - Loschen oder Dricken der <Entf> - Taste l6schen.

Text bearbeiten
Mit einem Doppelklick auf das Textelement 6ffnet sich der entsprechende Dialog.
Bilder bearbeiten

Mit einem Doppelklick auf das Bildelement 6ffnet sich der entsprechende Dialog.



6 Browser

Im Browser wird das Webprojekt durch Aufruf des Webservers gestartet. Fir den im
Editor integrierten Browser sowie flr andere Browser, die auf demselben Rechner
ablaufen, ist es Ublicherweise die Adresse http://localhost/.

Fir den Aufruf des Projekts aus dem Intranet oder Internet muss stattdessen die IP-
Adresse bzw. der Name des Rechners verwendet werden, auf dem der Server gestartet
wurde.

Wenn der Webserver zum ersten Mal aufgerufen wird, dann erscheint eine Startseite mit

Tebis

T Visualisierung 4.2

Profil: Internet Explorer

Die Setup- Option wird auch angezeigt, wenn der Server mit http://localhost/setup/
aufgerufen wird, bzw. http://<Rechner-Adresse>/setup/, wobei <Rechner-Adresse> die
IP- Adresse des Servers ist.

Mit der Auswahl von Start wird ein Buch des Webprojekts gedtffnet.
In beiden Fdllen ist aber zuvor noch eine Authentifizierung erforderlich, bei der

Name und Passwort eines Benutzer der tebis- Visualisierung eingegeben werden
miissen.


http://localhost/setup/
http://localhost/

Durch Auswahl von Setup kann ein Profil ausgewahlt werden, das Grundlage flr die
dynamische Erzeugung der Webseiten sein soll.

Profil Auswidhlen |

Name Beschreibung
Internet Explorer (default) Internet Explorer, Version &
Firefox Mozilla Firefox
Internet Explorer Internet Explorer, Version &
Microsoft Multimedia Center Multimedia Center mit Fernbedienung

Palm Tungsten mit WebPro 2.0 Palm Handheld mit WebPro 2.0

Pocket PC ohne Stylesheets Pocket PC, alte Version

Pocket PC mit Stylesheets Pocket PC, neuere Modelle

OK

Das ausgewahlte Profil wird auf dem Rechner als Cookie gespeichert (siehe Wikipedia
http://de.wikipedia.org/wiki/Cookie), so dass beim nachsten Start des Browsers das Profil
automatisch vorausgewahlt ist. Durch das Cookie wird nur eine ID flr das Profil
gespeichert, insbesondere werden keine Benutzerdaten gespeichert!

Durch Verwenden der Setup- Option kann das Profil jederzeit wieder gedndert werden.


http://de.wikipedia.org/wiki/Cookie

Wenn mit Start das Projekt gedffnet wird, erscheint die Startseite eines Buchs, auf das
der Benutzer gemafB den zugeteilten Rechten Zugriff hat.

x8 A&

Heizung/Temperatur{03) |

|

Helligkeitsfihler 1

windfithler

Aussentemperatur

g Pos.08 Zimmer 3 Isttemp. ED-Eg
=
g Pos.07 Bad Isttemp. EE.Eg
=
Pos.06 Zimmer 5 Isttemp. El-gg
i
IIIS Zimmer 4 Isttemp. ED-ES

SIS

=\

Oben ist eine Toolbar sichtbar mit folgenden Optionen:

3® Logout

. Biicher
Aufruf der Auswahl der Blcher, die der Benutzer 6ffnen darf.

& Alarme und Warnungen
Aufruf der Seite mit Warnungen und Alarmmeldungen aus dem Prozess.
Wenn Alarme und Warnungen vorhanden sind, blinkt das Symbol (wenn der
Browser animierte GIF- Bilder anzeigen kann).

@ Automatisches Auffrischen
Durch Klick auf das Symbol kann eingestellt werden, dass die Seite in einem
festen Zeitraster immer wieder neu aufgerufen werden soll.
Wenn das 'Automatische Auffrischen' eingeschaltet ist, erscheinen im Wechsel

folgende Symbole: § %1

Achtung:

Die Fédhigkeiten von Webbrowsern sind sehr unterschiedlich und kénnen
dariiber hinaus durch den Benutzer konfiguriert werden. Es ist moglich, das
ein Browser nicht das hier beschriebene Verhalten zeigt!



Jede Prozessvariable wird in einer Zeile dargestellt, mit dem dazu ausgewahlten Symbol,
dem Namen der Variablen und dem Wert. Sofern eine Einheit fir die Prozessvariable
konfiguriert wurde, wird auch die Einheit dargestellt.

——

;;i;;:;\! Pos.08 Zimmer 3 Isttemnp. ED'Eg
=

Fir binare (zweiwertige) Prozessvariablen kann der Wert durch Klick auf das Symbol
umgeschaltet werden.

Das Stift- Symbol zeigt an, dass der Wert der Variablen geandert werden kann. Beim
Klick auf das Lupen- Symbol wird fiir die Prozessvariable eine Detailansicht gedffnet.

Detailansicht fiir analoge Variablen:

IT1 Browser

Pos.08 Zimmer 3 Isttemp. |

E\ Pos.08 Zimmer 3 Isttemp. 20.00

- Einkfeit

aC

- Beschreibung

05 Pos.08 Zimmer 2 Isttemperatur (2 byte)

- Zeltsternnel
210720053 14:46:42

- ProFess
03f0724

, 20

Schreiben
[~

by
fjj Lesen

Zuriick




Detailansicht fiir bindre Variablen:

I£1 Browser = B
.Y

Pos.182 Auf/Ab |

Pos.182 auffab Auf

® - Beschreibung

Sonnenschutz Aussen Wohnen

- Fedts ternped
11.10.2004 14:16:25

- Brofgss
0&/0155

Auf

Ab

jj Lesen |

Zuriick |

N

|




Fir die Auswahl der Blicher werden fiir den Benutzer die Blcher aufgelistet, flr die ihm
nach Konfiguration des Webprojekts der Zugriff gestattet ist.

IZ1 Browser

xB A4
ST buchauswahlen

ALswahl Mare Beschraibung

Aussenanlagen

lj [as Haus Das ganze Haus

Buch laden




7 Serverkonfiguration

Das Verhalten des Servers kann in der Datei cfg.xml im Verzeichnis <tebis-
Visualisierung>/App/WebServer/res eingestellt werden, wobei <tebis- Visualisierung>
das Verzeichnis ist, in das die tebis- Visualisierung installiert wurde.

Die Anfragen von Browsern an den Server werden die Form von “Sessions” (Sitzungen)
verwaltet.

Wenn die Webadresse der tebis- Visualisierung aufgerufen wird, erscheint zunachst eine
Startseite fur die Anmeldung des Benutzers. Gleichzeitig wird eine Session gestartet. In
einer Session merkt sich der Server zum Beispiel, ob sich ein Benutzer korrekt
angemeldet hat und auf welche Seiten er damit Zugriff hat.

Zu der Session erzeugt der Server einen Code, die Session- ID, der mit jeder folgenden
Anfrage vom Browser an den Server mit Ubertragen wird. Auf diese Weise kann der
Server die Anfragen des Browsers der Session zuordnen.

Die “Session” endet, wenn in einem bestimmten Zeitraum flir die Session keine weiteren
Anfragen vom Browser eingegangen sind.

<?xml version="1.0" encoding="1S0O-8859-1"?>

<esf_web_cfg>

<l--
'‘auto-refresh' legt fest nach wieviel Sekunden eine Seite neu
geladen wird, wenn 'Auto-Refresh' bzw. 'Automatisch Neu Laden'
eingeschaltet ist.

-->
<auto-refresh seconds="2"/>

<l--
'session-timeout' legt fest, nach wieviel Minuten der Nicht- Aktivitat
die 'Session' beendet wird, d.h. der Benutzer sich neu anmelden muss.
Eine Aktivitat ist das Laden einer Seite.

-->
<session-timeout minutes="30" />

<l--
Eine Session wird gestartet, wenn die Startseite aufgerufen wird,
auf der sich der Benutzer anmelden muss.
'login-timeout' legt fest, wieviele Minuten der Benutzer Zeit hat,
sich auf der Startseite anzumelden. Nach Ablauf dieser Zeit wird
die Session unglltig, wenn keine Anmeldung erfolgt ist.

-->
<login-timeout minutes="2" />

</esf_web_cfg>



8 Inbetriebnahme

Die Verwendung des Webservers bzw. Webeditors mit einem Browser auf demselben PC
ist in den meisten Fallen einfach. Normalerweise reicht es aus, in der Konfiguration lber
Meniipunkt - Extras — Einstellungen den Namen localhost fir den Rechner und Port
80 einzugeben.

Fir den Zugriff auf den Server aus dem Intranet oder Internet sind aber die
Netzumgebung des Servers bzw. des Editors zu beachten.

Zu beachten sind insbesondere:
- Einstellungen der IP-Sicherheit (IPSec) auf dem Rechner des Servers
- Einstellungen von Firewalls (Personal Firewalls und Firewalls von Routern)

Als Einstieg in diese Gebiete empfehlen wir die Suche in der Online-Enzyklopadie
Wikipedia (http://www.wikipedia.de) nach den Begriffen localhost, Firewall und IPsec.

Falls fir den Webserver keine feste IP-Adresse vorhanden ist, kann ein Dienst interessant
sein, der auch fir dynamische IP-Adressen einen Zugriff auf die Webseite erlaubt. Eine
Einfihrung dazu gibt die Wikipedia Enzyklopadie (http://de.wikipedia.org/wiki/Dyndns).
Die entsprechenden Dienste werden im Internet teilweise kostenlos angeboten.

Fir die Inbetriebnahme im Intranet/Internet kann ein Fachmann erforderlich sein, der
Uber die notwendigen Fachkenntnisse verflgt.


http://de.wikipedia.org/wiki/Dyndns
http://www.wikipedia.de/
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